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PREZENTACJE MULTIMEDIALNE W PROCESIE DYDAKTYCZNYM

We wspoéiczesnym szkolnictwie coraz wieksza role odgrywaja nowoczesne technologie
informacyjne. Komputery i oprogramowanie edukacyjne znajdujg coraz szersze zastosowanie
W procesie nauczania — uczenia si¢. Dostepne narzedzia informatyczne pozwalaja na szybkie
tworzenie ztozonych prezentacji multimedialnych, ktére moga stanowi¢ uniwersalny srodek
dydaktyczny na wszystkich szczeblach ksztatcenia.

Prezentacj¢ multimedialng mozna okresli¢ mianem jakosciowo nowego medium, inte-
grujacego cechy wszystkich dotychczas wykorzystywanych srodkéow przekazu, oferujacego
ponadto mozliwos¢ pracy interaktywnej, co w praktyce pozwala na prowadzenie konstruk-
tywnego dialogu z komputerem. Interaktywne prezentacje multimedialne to nie tylko produk-
ty tworzone za pomocg takich aplikacji jak Microsoft PowerPoint, Lotus Freelance Graphics
itp.. Odpowiednio przygotowana witryna WWW wpleciona w globalng sie¢ Internetu lub
udostepniana lokalnie posiada wszystkie cechy interaktywnej prezentacji multimedialnej i
jako taka moze znalez¢ zastosowanie w procesie dydaktycznym.

Prezentacje multimedialne przybieraja ré6zne formy w zaleznosci od odbiorcy i celu,
jakiemu majg stuzy¢. Prezentacja moze przyja¢ posta¢ filmu dydaktycznego, w ktérym
wszystkie slajdy przetaczaja sie automatycznie. Prowadzacy pokaz oraz odbiorcy pozostaja
bierni. W przypadku prezentacji o tradycyjnej, liniowej strukturze, prowadzacy sam
uaktywnia kolejne slajdy. Istnieje, co prawda mozliwos¢ przechodzenia do dowolnego slajdu
prezentacji, jednak kazdy z nich jest samodzielnym obiektem nie posiadajacym lacz
hipertekstowych ujmujacych przekazywane tresci w usystematyzowang strukture. Najbardziej
skomplikowang forme posiadaja prezentacje interaktywne, wsréd ktérych mozna wyodrebnid
prezentacje dla odbiorcy masowego oraz indywidualnego. W obu przypadkach konstrukcja
prezentacji jest zblizona, jednak ta dla odbiorcy indywidualnego wymaga znacznie szerszego
dopracowania szczegétow technicznych oraz wyposazenia w doktadng instrukcje
metodyczng. Prezentacja interaktywna juz na samym poczatku oferuje odbiorcy wiele
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konkretne tresci lub poszerza zakres wiadomosci dotyczacych okreslonych zagadnien.
Tempo, intensywnos¢ oraz dobdr 1 uklad prezentowanych informacji jest zalezny wylacznie
od zainteresowan 1 przygotowania merytorycznego odbiorcy. Tego typu prezentacja nie ma
uktadu liniowego. Jest to szereg réwnoleglych prezentacji o wspdlnym poczatku, ale
konczacych si¢ nie koniecznie w tym samym punkcie. Nurty tych prezentacji moga si¢
dowolnie rozdziela¢ i na powrét taczy¢. [1].

W edukacji oraz praktycznie we wszelkich dziedzinach gospodarki zachodzi potrzeba
ciggtego przekazywania znacznych ilosci skomplikowanych informacji. Czgsto ze wzgledu na
charakter przekazywanych danych dokonuje si¢ ich wizualizacji w postaci wykreséw, tabel,
map, fotografii, nagran dzwigkowych i filméw. Zaprezentowanie wszystkich tych elementéw
wymaga uzycia catego arsenatu srodkéw dydaktycznych zaczynajac od tablicy i1 kredy po-
przez bardzo pracochtonne w przygotowaniu plansze i foliogramy, az do skomplikowanych
zestawOw audio-wideo.

Zastgpienie wymienionych srodkéw prezentacjami multimedialnymi ma wptyw na po-
szerzenie zakresu oddziatywania pedagogicznego, pozwala zintegrowac rézne elementy prze-
kazu, wprowadzi¢ interakcje, stworzy¢ nowy styl narracji, ktéry nie jest jedynie skladowa
uzytych w prezentacji elementéw. Poprzez mozliwo$¢ indywidualizacji (np. hipertekst), ani-
macji, symulacji zjawisk 1 proceséw, czyli zastosowanie elementéw charakterystycznych dla
prezentacji multimedialnej mozna imitowa¢ doswiadczenia osobiste, co w duzej mierze sta-
nowi o takich procesach jak zapamigtywanie i uczenie si¢. [2]

Prezentacje multimedialne z reguty wykorzystywane sg jako narzedzia utatwiajace pro-
wadzenie r6znego rodzaju zebran, prelekcji, wyktadow i ¢wiczen. W takiej sytuacji planowa-
nie 1 wykorzystanie przekazéw multimedialnych musi by¢ oparte na zalozeniach podstawo-
wych zasad nauczania. Zasada nauczania jest takg norma postgpowania dydaktycznego, ktorej
przestrzeganie pozwala prowadzacemu wyktad lub zebranie efektywnie zaznajamiaé obec-
nych z przygotowanymi tresciami [3]. Zasady nauczania wskazujg jak nauczaé, aby osiagnac
zaktadane cele ksztalcenia i dlatego sg normami ogélnymi, ktére obowigzujag w procesie dy-
daktycznym niezaleznie od typu placowki, w ktérej zachodzi potrzeba ich stosowania. Zakres
i sposoby wdrazania zasad nauczania w przypadku zaréwno projektowania jak i wykorzysta-
nia prezentacji multimedialnych zaleza od przygotowania merytorycznego odbiorcoéw oraz od
specyfiki przekazywanych tresci [4].

Komunikaty multimedialne oddziatujace na odbiorce catg gama bodzcéw juz z samego
zatozenia realizujg zasad¢ pogladowosci. Jej wymogi oznaczaja koniecznos$¢ oparcia naucza-
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deli. W czasie pokazu prezentacji multimedialnej nastepuje kojarzenie proceséw, rzeczy i
zjawisk z ich opisem, modelem 1 wyjasnieniem. Powodzenie w realizacji tej zasady jest moz-
liwe, gdy ukierunkowane spostrzeganie odbiorcéw jest motywowane poprzez odpowiedni
dobo6r multimedialnych komponentéw prezentacji. Niezwykle cenna wydaje si¢ mozliwos¢
wykorzystania prezentacji multimedialnych do symulacji réznorodnych proceséw fizycznych,
technologicznych i1 zjawisk przyrodniczych. Bogactwo form wizualizacji danych, jakie oferu-
je tego typu pokaz jest przeciwienstwem werbalizmu, co sprawia, ze prezentacja multimedial-
ng jest narzedziem, ktérego umiejetne stosowanie spetnia podstawowe zalozenia zasady po-
gladowosci.

Zasada stopniowania trudnosci w prezentacji skierowanej do odbiorcy masowego jest
realizowana poprzez dzialania osoby prowadzacej pokaz, ktéra krok po kroku wprowadza
odbiorcéw w istote omawianego zagadnienia. Wazne jest, aby najpierw zaznajomic z trescia-
mi oczywistymi i zrozumiatymi, a dopiero na ich bazie formutowa¢ nowe twierdzenia i wnio-
ski. Prezentacja dla odbiorcy indywidualnego moze by¢ zaopatrzona w szereg odsytaczy hi-
pertekstowych, ktére umozliwiaja korzystanie z niej osobom o bardzo zré6znicowanym przy-
gotowaniu merytorycznym. Oznacza to mozliwos¢ dokonywania wyboru interesujacych za-
gadnien, w takiej kolejnosci, jaka zapewnia poprawne zrozumienie komunikatu z pominie-
ciem rzeczy znanych i oczywistych.

Mozliwos¢ pracy interaktywnej z prezentacja multimedialng dla odbiorcy indywidual-
nego jest przyktadem realizacji zasady swiadomego i aktywnego udziatu w procesie naucza-
nia - uczenia si¢. Odbiorca prezentacji sam reguluje tempo przekazu, dokonuje selekcji mate-
rialu oraz wyznacza czas, w jakim zamierza z niej korzysta¢. Warunkiem powodzenia prowa-
dzonego w ten sposob samoksztalcenia jest zaopatrzenie prezentacji w odpowiednig instruk-
cje metodyczng wyjasniajaca miedzy innymi cel stosowania prezentacji oraz sposoby korzy-
stania z zawartych w niej wiadomosci.

W przypadku, gdy prezentacje multimedialne stanowig ilustracje powiazanego tema-
tycznie cyklu wystapien, istotne jest przestrzeganie zasady systematycznosci. Oznacza to ko-
nieczno$¢ réwnomiernego podzialu zaplanowanych tresci na wszystkie spotkania. Warunek
ten dotyczy takze poszczegdlnych prezentacji, gdzie kazde wystgpienie powinno by¢ prowa-
dzone w identycznym tempie. Uwzgledni¢ nalezy takze czas na przypomnienie i utrwalenie
wiadomosci z poprzednich spotkan. Wszystkie prezentacje muszg by¢ tak skonstruowane, aby
przekazywane systematycznie tresci ujmowac¢ w jednolitg strukture. W praktyce oznacza to
wymoég budowania systemu pojeé, zasad i regul powigzanych ze sobg réznego rodzaju zalez-

nosciami.



Oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych umozliwia prowadzenie
szeregu symulacji komputerowych w trakcie pokazu. Oznacza to mozliwos¢ weryfikacji wie-
lu roboczych hipotez bezposrednio w trakcie ¢wiczen. Uzyskiwane na biezaco obliczenia,
wykresy lub schematy pozwalajag w bardzo krétkim czasie przeanalizowaé wiele rodzacych
sie¢ w czasie dyskusji pomystow. Wykorzystana w ten sposob prezentacja speinia zatozenia
zasady wigzania teorii z praktyka.

Stosowanie nowoczesnych technik multimedialnych zmusza do aktywnego udzialu w
procesie ich oddziatywania, zwtaszcza w przypadku prezentacji przeznaczonej do odbioru
indywidualnego. Zawarte w prezentacji mechanizmy pozwalaja na wielokrotny dostep do
tych samych wiadomosci przedstawianych czesto w réznej formie, co ma wyrazny wptyw na
ich utrwalanie. Wykorzystanie prezentacji sprzyja indywidualizacji 1 zré6znicowaniu zakresu
tresci nauczania, uktadu tresci, tempa uczenia si¢ oraz przebiegu uczenia sie, co spetnia postu-
lat dostosowania procesu nauczania - uczenia si¢ do indywidualnego stylu poznawczego kaz-
dego studenta. Mozliwosci te w znacznej mierze decyduja o powodzeniu 1 realizacji zatozen
zasady trwatosci oddziatywan.

O skutecznosci oddziatywania prezentacji mozna mowi¢, gdy przekazywane tresci zo-
stang zapami¢tane, a zdobyta wiedza bedzie mogta by¢ wykorzystana w nietypowych sytu-
acjach i po dowolnie dtugim czasie od zakonczenia kursu.

Istotnym czynnikiem warunkujacym wigksza trwatos¢ wynikow dydaktycznych jest ro-
zumienie wiadomosci juz w czasie pierwszego zetknigcia si¢ z nimi odbiorcéw prezentaciji,
czemu sprzyja stosowanie wymienionych zasad nauczania. Warunek ten zostaje spetniony,
gdy zawarte w prezentacji tacza hipertekstowe pozwalaja dostosowaé poziom przekazu do
potrzeb 1 mozliwosci kazdego odbiorcy.

Prezentacje multimedialne moga wspiera¢ proces nauczania - uczenia si¢, przyczyniajac
sie do uzyskiwania natychmiastowych oraz dlugotrwatych wynikéw.

Jest rzecza oczywista, iz nie wszystkie tresci wymagaja obudowy w postaci prezentacji
multimedialnych. Problem stosowania tego Srodka dotyczy przede wszystkim zagadnien o
wysokim stopniu komplikacji, gdzie nagromadzenie istotnych informacji wymaga dodatko-
wego ich opracowania, najlepiej w formie graficzne;j.

Warunkiem rozpoczecia pracy nad prezentacja jest znalezienie takiej sytuacji, w ktorej
zaistnieje potrzeba jej zastosowania. Na bazie tego zapotrzebowania mozna okresli¢ cel, ja-
kiemu ma stuzy¢ konkretna prezentacja.

Przed przystapieniem do opracowywania projektu prezentacji nalezy zdefiniowaé od-

biorce. Wszystkie wiadomosci, umiejetnosci i postawy, ktére powinien on przyswoi¢ mozna



okresli¢ jako cele wykonawcze prezentacji multimedialnej. Doktadne sprecyzowanie celow
wykonawczych jest wazne z punktu widzenia formutowania ogélnych celow ksztalcenia, do-
tyczacych np. calego cyklu prezentacji. Ma to duze znaczenie w przypadku oceny calego pro-
cesu nauczania i pozwala zweryfikowac zalozenia ze stanem faktycznym po zakonczeniu kur-
su.

Optymalizacja formy prezentacji multimedialnych wykorzystywanych w procesie na-
uczania — uczenia si¢ stanowi obecnie przedmiot prowadzonych przeze mnie badan. Analizo-
wane sg osobiste preferencje studentéw odnosnie hipertekstu, rozmieszczenia elementéw gra-
ficznych, tekstu, schematow, tabel oraz ich wielkosci i koloru. Istotnym problemem jest takze
okreslenie proporcji pomiedzy elementami statycznymi i1 dynamicznymi a takze sposoby ich
prezentacji. Na podstawie zgromadzonych danych sga opracowywane prezentacje, ktérych
skuteczno$¢ oddzialywania bedzie poréwnywana ze stosowanymi obecnie rozwigzaniami.

Pomiar wynikéw ksztalcenia z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych bedzie ba-
dany w oparciu o mechanizmy ewaluacji holistycznej proponowane przez profesora Bolesta-
wa Niemierko. Ewaluacja holistyczna polega na wytwarzaniu catosciowego obrazu osiggniec
studentéw oraz na postugiwaniu si¢ tym obrazem w opisywaniu i ocenianiu osiggnie¢. Obraz
ten powstaje pod wptywem wymagan programowych odzwierciedlonych w tresci i formie
interaktywnej prezentacji multimedialnej. Zastosowanie tak kompleksowego aparatu ba-
dawczego wydaje si¢ mie¢ uzasadnienie w przypadku prezentacji z tego wzgledu, iz operuje
ona catym spektrum bodzcéw, ktérych wptywu nie sposéb bada¢ w oderwaniu od catej zinte-
growanej struktury przekazu.

Kontrola i1 ocena osiggnie¢ w coraz wickszym stopniu utozsamiana jest z
rozpoznawaniem stylow poznawczych 1 talentdéw uczniéw, a w coraz mniejszym zakresie
wymuszaniem zgodnosci opanowanych czynnosci z gotowym wzorem. Stad ewaluacja
holistyczna postuguje si¢ nie tyle szczegdétowymi wzorami poprawnego wykonywania
czynnosci, ile kryteriami oceny, to jest skalami jakosci procesu i wyniku czynnosci
stosowanymi réwnolegle w ocenianiu. Kryteria oceny stanowig umowne ,wymiary”
ocenianych obiektéw, poréwnywalne z wymiarami fizycznymi (dtugoscia, szerokoscig i
glebokoscig; objetoscig 1 gestoscig, intensywnoscig 1 czasem trwania zjawiska) jako
wzglednie niezalezne aspekty tych obiektéw. Ewaluacja holistyczna jest zatem
wielokryterialna, co stanowi jej gléwng wartos¢ 1 trudno$¢ zarazem. Jest stosowana w
przemysle (w kontroli jakosci wyrobow), sporcie (np. w tyzwiarstwie figurowym) i sztuce
(np. konkursy pianistyczne). W kazdej z tych dziedzin nie zaniedbuje si¢ staran o wysoka

jakos¢ techniczng kazdego elementu, ale akcent pada na styl i funkcjonalno$¢ catosci, a wige



potrzebna jest wlasciwa ocena catosciowa, holistyczna. Jest réwniez stosowana w wypadku
ztozonego procesu myslowego, dziatania praktycznego, dluzszej pracy pisemnej, wytworu lub
pokazu. W ocenie wielokryterialnej uwaga ewaluatoréw przenosi si¢ ze skal jednostkowych
na dobdr i znaczenie kryteriow. Z punktu widzenia studenta nie istnieje podzial na cele,
materiat i wymagania. Istotne sg wykonywane czynnosci i stopien ich opanowania [5,6].
Specyfika procesu nauczania — uczenia si¢ opartego na wykorzystaniu prezentacji
multimedialnych polega na zastosowaniu Srodka dydaktycznego, ktéry stanowi pakiet zadan
zorientowanych operacyjnie i czynnosciowo, dobranych w taki sposob, iz odzwierciedlaja
trzy wymiary tresci nauczania: cele, material i wymagania. Spetnienie tych warunkéw
powoduje, iz mozliwe jest dokonanie ewaluacji holistycznej osiagni¢¢ studentow, ktérzy w
ramach procesu nauczania — uczenia si¢ korzystali z prezentacji multimedialnych.
Upowszechnienie 1 coraz tatwiejszy dostgp do multimedialnych technologii
informacyjnych sprawia, iz znajdujg one coraz wiecej zastosowan w edukacji zaréwno dzieci
jak 1 dorostych. Istotne zatem staje si¢ ich efektywne wykorzystanie w procesie nauczania -
uczenia si¢. Okreslenie ich miejsca w tym procesie jest mozliwe juz w momencie
formutowania celéw ksztalcenia. Zaprojektowane na tym etapie poszczegdlne jednostki
dydaktyczne, dzieki zastosowaniu prezentacji multimedialnych pozwalaja na zréznicowanie
zakresu tresci nauczania, uktadu tresci, tempa uczenia si¢ oraz przebiegu uczenia sie.
Uzyskiwana w ten sposob indywidualizacja nauczania pozwala na sprawniejsza realizacje

zatozen ogdlnych celéw ksztatcenia.
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