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Mechanizmy interaktywne, jakie udostepniajg wspotczesne narzedzia programistycz-
ne, edytory HTML 1 pakiety biurowe, pozwalaja tworzy¢ interaktywne prezentacje multime-
dialne uwzgledniajace preferencje poznawcze uzytkownika oraz diagnozujace poziom jego
wiadomosci 1 umiejetnosci.

Obecnie pod pojeciem prezentacji multimedialnej rozumiemy wszystkie interaktywne
formy przekazu tresci merytorycznych z wykorzystaniem multimediéw. Sieciowe prezentacje
multimedialne moga by¢ dodatkowo wyposazone w narzedzia do komunikacji ze wszystkimi
uzytkownikami prezentacji (kursu) oraz konsultantami. Integracja z Internetem pozwala na
stalg (czesto automatyczng) aktualizacje materiatdw dydaktycznych oraz stwarza mozliwos¢
poszerzania zakresu merytorycznego poprzez dostepne w sieci mechanizmy wyszukiwania
informacji.

O interaktywnym charakterze prezentacji decyduje wykorzystanie mechanizmu hiper-
tekstu. W przypadku multimedialnych prezentacji edukacyjnych po wybraniu hipertacza lub
wpisaniu odpowiedniego tekstu uaktywniana jest, najczesciej multimedialna forma przekazu
tresci merytorycznych. W ten sposéb odbiorca uczestniczy w konstruktywnym dialogu, w
ktérym komputer dostarcza catego spektrum srodkéw wyrazu. Sytuacja taka nie tylko rzutuje
na poszerzenie intelektualnych mozliwosci cztowieka, ale jednoczes$nie oddziatujac na jego
pamigé, emocje, motywy, zainteresowania, ma niewatpliwy wptyw na zmian¢ struktury dzia-
talnosci poznawczej [1].

Prezentacje interaktywne oferuja wiele mozliwosci docierania do pozadanych infor-
macji. W zaleznosci od przygotowania merytorycznego odbiorcy, pozwalaja na rozpoczecie
nauki w wybranym przez niego miejscu. Jesli uzytkownik nie jest pewien, z kt6ra partig mate-
rialu powinien si¢ zapoznad, to dzigki wbudowanym mechanizmom testowania, oprécz oceny
poziomu wiadomosci 1 umiejetnosci zostaja mu wskazane konkretne tresci do uzupetnienia.
[2].

Konstrukcja prezentacji pozwala na wielokrotny dostep do tych samych wiadomosci
przedstawianych czesto w réznej formie, co ma wyrazny wptyw na ich utrwalanie. Wykorzy-
stanie prezentacji sprzyja indywidualizacji i zréznicowaniu zakresu tresci nauczania, uktadu
tresci, tempa uczenia si¢ oraz przebiegu uczenia si¢, co spetnia postulat dostosowania procesu
nauczania - uczenia si¢ do indywidualnego stylu poznawczego kazdego studenta.

Prezentacje multimedialne mozna klasyfikowa¢ wedlug réznych kryteriéw, jednak
bioragc pod uwage wykorzystanie ich w procesie ksztalcenia dorostych proponujemy podziat
wedtug mozliwosci komunikacji — rys. 1. W procesie samoksztalcenia i ksztalcenia na odle-
glos¢, gdzie nie ma mozliwosci czestego kontaktu z nauczycielem prezentacje musza by¢
szczegblnie mocno rozbudowane. Nalezy uwzgledni¢ konieczno$¢ wyjasnienia wszelkich
watpliwosci 1 aspektéw omawianej tematyki. Niezbedna jest mozliwos¢ szybkiego przeglada-
nia i wyboru konkretnych tematéw. Tego typu prezentacje muszg wyposazone w rozbudowa-



ne mechanizmy hipertekstowe, tzn. musza by¢ w petni interaktywne. Inaczej wyglada sytu-
acja w przypadku ksztalcenia stacjonarnego (audytoryjnego), gdzie prezentacja jest tylko
uzupetnieniem wystgpienia osoby prowadzacej wyklad, a interakcja z prezentacja odbywa si¢
tylko poprzez osobe moderatora.

PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

/ \

INTERAKCJA TYLKO POPRZEZ INTERAKTYWNE
OSOBE MODERATORA
Sekwencyjna Autonomiczne bez dostepu do sieci
> Rozgateziona Autonomiczne z warunkowym dostepem
> do sieci
Film dydaktyczny lub prezentacja automa-
> tyczna sekwencyjna Autonomiczne z obligatoryjnym dostepem
> do sieci

Sieciowe sformalizowane
(np. portal edukacyjny)

Sieciowe nieformalne

Rys.1. Prezentacje multimedialne — klasyfikacja wedlug form interakcji.

Prezentacje wykorzystywane w ksztalceniu stacjonarnym z interakcja realizowang po-

przez osob¢ moderatora:

° Prezentacja sekwencyjna.
Ilustracja wypowiedzi osoby prowadzacej wyktad. Brak struktury nawigacyjnej lub
bardzo uproszczona pozwalajaca poruszac si¢ w przod lub wstecz.

o Rozgaleziona.
Ilustracja wypowiedzi osoby prowadzacej wyktad. Dominuje struktura sekwencyjna.
Istnieje jednak mozliwos¢ wybrania okreslonego nurtu (sciezki) dopasowanej najsci-
slej do potrzeb konkretnego audytorium.

o Film dydaktyczny lub prezentacja automatyczna sekwencyjna.
Tradycyjny film dydaktyczny lub jego odpowiednik w formie prezentacji integrujace;j
wszystkie dostepne w formie elektronicznej media. Wyposazona w mechanizm auto-
matycznego przewijania staje si¢ samodzielnym filmem.

Prezentacje interaktywne w procesie samoksztalcenia i ksztalcenia na odleglos¢:

° Prezentacja autonomiczna — bez dostepu do sieci.
Prezentacja autorska (nauczycielska) lub komercyjny program dydaktyczny w catosci
zawarty np. na nosniku CD.

° Prezentacja autonomiczna — z warunkowym dostepem do sieci.
Prezentacja autorska (nauczycielska) lub komercyjny program dydaktyczny w catosci



zawarty np. na nosniku CD posiadajacy hipertacza np. do stron WWW pozwalajace
poszerza¢ zawarte w prezentacji tresci. W przypadku braku potaczenia z siecig pro-
dukt pozostaje w pelni wartosciowy jednak nie wykorzystuje wszystkich dostepnych
opcji.

° Prezentacja autonomiczna — z obligatoryjnym dostepem do sieci.
Prezentacja autorska (nauczycielska) lub komercyjny program dydaktyczny w catosci
zawarty np. na nosniku CD posiadajacy hipertacza np. do stron WWW. Kontakt z za-
sobami sieciowymi jest warunkiem prawidtowego dziatania prezentacji. (Aktualizacja
baz danych pobieranie najswiezszych informacji, praca bloku kontrolnego itp.).

. Prezentacja sieciowa — sformalizowana (np. portal edukacyjny).
Portal tematyczny, np. uczelniany — tematyczny portal sieciowy dynamicznie modyfi-
kujacy okreslone tresci ksztatcenia i wskazujacy drogi dochodzenia do nich. (Moze
by¢ to kurs w systemie ksztatcenia na odlegtosc).

o Prezentacja sieciowa — nieformalna.
Niepowtarzalny 1 nieprzewidywalny proces dochodzenia do pozadanych tresci w sieci
Internet z wykorzystaniem ogdlnie dostepnych wyszukiwarek. Proces ten polega na
odwiedzaniu ciggu stron, ktérych zesp6t tworzy nieformalng, dynamiczng prezentacje
multimedialng.

Biorac pod uwage szerokie mozliwosci prezentacji multimedialnych (wielos¢ form,
uniwersalnos¢, elastycznosé, interaktywnos¢, mozliwos¢ rozpowszechniania w sieci oraz wy-
korzystywania na stanowiskach autonomicznych) zostala ona przyjeta jako podstawowy
sktadnik modutu edukacyjnego opracowanego w Katedrze Mediéw i Technologii Informacyj-
nych Uniwersytetu Zielonogdrskiego [3].

Koncepcja modulu edukacyjnego przeznaczonego do wykorzystania w systemie
ksztalcenia na odlegto$¢ w ramach przedmiotu studiéw ,,Podstawy informatyki” oraz ,,Media
w edukacji” oparta jest na schemacie funkcjonalnym przedstawionym na rys. 2.

Modut edukacyjny zbudowany jest z czterech blokéw funkcjonalnych. Pierwszy blok
— element wejsciowy modutu — to blok diagnostyczny. Funkcja tego bloku jest bardzo istotna
dla efektywnej wspotpracy uzytkownika z modutem. W bloku diagnostycznym powinna by¢
realizowana ocena trzech elementéw wejsciowych systemu.

Pierwszy z nich to przygotowanie uzytkownika do korzystania z modutu, co sprowa-
dza si¢ do oceny umiejetnosci postugiwania si¢ sprzetem i oprogramowaniem. Diagnoza taka
moze odbywac sie albo w formie obiektywnego testu albo samooceny niezbednych umiejet-
nosci 1 wiadomosci. W momencie niespetnienia przez uzytkownika wejsciowych kryteriow
nastepuje skierowanie go do bloku pomocy w celu zapoznania z zasadami korzystania i ob-
stugiwania modutu. Blok pomocy uzywany jest takze przy wykorzystywaniu blokéw: meryto-
rycznego i kontrolnego, w kazdym przypadku mozna odwota¢ si¢ do pomocy a po uzyskaniu
potrzebnych informacji powrdéci¢ do korzystania z nich.

Druga funkcja bloku diagnostycznego jest ocena stanu poziomu wiadomosci i umie-
jetnosci merytorycznych uzytkownika w zakresie danego zagadnienia. Potrzeba takiej dia-
gnozy spowodowana moze by¢ np. korzystaniem z modutu edukacyjnego znajdujacego sie w
pewnej sekwencji tematycznej (cyklu), gdzie wedlug zatozen autor6w konieczne jest opano-
wanie wiadomosci i umiejetnosci przekazywanych w modutach wystepujacych w okreslone;j
kolejnosci. Innym rozwigzaniem moze by¢ opracowanie modutéw z mozliwoscig wspotpracy
z nimi z r6znych pozioméw startowych zaleznych od poziomu przygotowania merytoryczne-
go uzytkownika. Poziom ten diagnozowany jest w bloku wejsciowym.



Blok kontrolny

Blok diagnostyczny Blok merytoryczny

Blok POMOC

Rys.2. Schemat funkcjonalny modutu edukacyjnego.

Naszym zadaniem jest optymalne dostosowanie sposobu strukturalizacji i przekazu
informacji do preferencji poznawczych i1 procesualnych uzytkownika. W bloku diagnostycz-
nym w zatozeniach naszego pakietu, jako jego trzecia funkcja, diagnozowano by wtasnie pre-
ferencje uzytkownika zwigzane z jego struktura poznawcza, umiejetnosciami umystowymi i
strategig poznawczg. W zaleznosci od przeprowadzonej diagnozy moégtby by¢ odpowiednio
dostosowywany blok merytoryczny. Diagnoza taka przeprowadzana by¢ moze albo w oparciu
o subiektywne oceny i samowiedze uzytkownika albo o obiektywne testy psychologiczne
interpretowane przez aparat bloku diagnostycznego. W tym przypadku diagnoza taka prze-
prowadzana bytaby na poczatku przed przystgpieniem do korzystania z pakietu.

Chociaz blok diagnostyczny spetnia bardzo istotne funkcje sg to tylko funkcje pomoc-
nicze, najwazniejszym blokiem naszego modutu jest blok merytoryczny. Blok ten w zalezno-
Sci od rodzaju przekazywanych tresci przyjmuje odpowiednig forme¢. Forma ta moze by¢ bar-
dzo réznorodna, wykorzystujaca wszystkie mozliwosci prezentacji multimedialnych. Struktu-
ralnie mozna ten blok opisa¢ jako wielosciezkowg strukture hierarchiczng, przestrzenny graf
powigzanych ze sobg weztéw.

Hierarchia okreslona jest poziomami tresci merytorycznych. Poziom startowy dla kaz-
dego uzytkownika okreslany jest oceng jego merytorycznego przygotowania w bloku diagno-
stycznym. Uzytkownik jednak dzigki interaktywnym mechanizmom hipertekstowym moze
przenosi¢ si¢ miedzy réznymi poziomami naszej struktury. Sciezka przejécia (proponowana)
okreslana jest takze w bloku diagnostycznym preferencjami poznawczymi 1 procesualnymi
uzytkownika. W zaleznosci od ustalonych preferencji modut proponuje trase przejscia kon-
struujac ja z elementoéw najbardziej odpowiednich dla sylwetki uzytkownika.

Dla takiego poprowadzenia procesu dydaktycznego niezbedne jest rozbudowanie blo-
ku merytorycznego w postaci wielo wariantowych sekwencji nie tylko pod wzgledem meryto-
rycznym ale takze ze wzgledu na forme przekazu tych samych tresci. Oczywiscie przy prak-
tycznej realizacji nastgpuje pewna konieczna unifikacja i ograniczenia typow ilosciowe ze
wzgledu na mozliwosci techniczne i racjonalizacje¢ celu.

Ostatnim blokiem naszej struktury jest blok kontrolny. Jego gtéwna funkcja polega na
ocenie efektow korzystania z modutu edukacyjnego, czyli ocenie stopnia opanowania odpo-
wiednich wiadomosci 1 umiejetnosci. Sprawdzian kontrolny moze mie¢ charakter obowigz-
kowy w systemie obligatoryjnego czy atestacyjnego ksztalcenia lub dobrowolny w systemie
samoksztatcenia. W przypadku uzyskania niezadowalajacych rezultatéw moze nastgpi¢ po-
wrét do bloku merytorycznego ze wskazaniem weztow z odpowiednimi informacjami. Naj-
czestszymi formami realizacji bloku kontrolnego beda sprawdziany oparte na testach wyboru
i uzupetnien oraz ¢wiczeniach'.

! Temat byt referowany na konferencji: ,,Technologie Informacyjne zmieniajacej si¢ edukacji”’, UMK Torun, wrzesien 2000.



Praktyczna realizacje przedstawionych zatozen przedstawimy na przyktadzie opraco-
wanego w Katedrze Mediéw i Technologii Informacyjnych ,,Multimedialnego pakietu eduka-
cyjnego w zakresie multimedialnych technologii informacyjnych”

Pakiet edukacyjny jest zbiorem dokumentéw HTML, wykorzystujacych wiekszos¢
dostepnych obecnie technologii multimedialnych stosowanych w tego typu rozwiazaniach
(zaawansowane animacje — JavaScript, Flasch, plugin’y i skrypty umozliwiajace odtwarzanie
plikow audio 1 wideo w obrebie strony WWW, technologie firmy Lotus pozwalajaca odtwa-
rza¢ filmy ektranowe z plikow EXE, mechanizm hipertekstu i hipermediow). Wszystkie do-
kumenty zostaly stworzone za pomoca nastepujacych edytorow HTML: Microsoft FrontPage
2000, Macromedia Dreamweaver 4. Wyboér formy prezentacji danych, jakimi sg dokumenty
HTML wynikat z faktu, iz do zapoznania si¢ z ich trescig wystarczy uzytkownikowi jedynie
darmowa przegladarka Internet Explorer 5.5 PL i nie jest wymagane posiadanie pakietu
Microsoft Office. Schemat potaczen hipertekstowych przedstawiono na rys. 3.
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Rys. 3. Schemat potaczen hipertekstowych w obrebie pakietu edukacyjnego.

Po uruchomieniu programu na pierwszej stronie wyswietlane sg animowane informa-
cje o pakiecie. Ponizej umieszczono przyciski: Start — przejscie do gtéwnego menu progra-
mu, Muzyka — uruchomienie tla dzwiekowego, Koniec — zakonczenie pracy programu.

Po kliknieciu na przycisku Start uruchamia si¢ blok dostepu. Uzytkownik, ktéry ko-
rzysta z pakietu po raz pierwszy zmuszony jest do przejscia bezposrednio do bloku diagno-
stycznego, pozostali po podaniu hasta dostepu moga przejs¢ do menu.

Blok diagnostyczny sktada si¢ z trzech elementéw. Pierwszym z nich jest ankieta,
ktorej zadaniem jest ocena poziomu wiadomosci 1 umiejetnosci niezbednych przy pracy z
programami dziatajgcymi pod kontrolg systemu operacyjnego Windows. W przypadku nie-
znajomosci wymienionych zagadnien, program zaproponuje zapoznanie si¢ z wybranymi roz-
dziatami samouczka. Drugim elementem jest test sprawdzajacy, czy wykazane w ankiecie
luki w wiadomosciach zostaty nadrobione oraz na ile przekonanie uzytkownika o jego stanie



wiedzy jest zgodne ze stanem faktycznym. Po bezbtednym wypelnieniu testu uzytkownik
otrzyma hasto dostepu do dalszej czesci programu. Wczesniej musi jednak zapoznaé sie z
trzema proponowanymi formami prezentacji danych w bloku merytorycznym. W ten sposob
uzytkownik moze wybra¢ forme¢ przekazu najbardziej zblizong do wiasnego stylu po-
Znawczego.

Przekaz tresci merytorycznych w prezentacjach edukacyjnych moze odbywac si¢ w
formie nastepujacych komunikatéw: filmu, animacji, dzwigku, tekstu i grafiki. Najczesciej
formy te sg przemieszane. Filmowi i animacji towarzyszy dzwiek, grafika uzupetniona jest
stowem moéwionym muzyka lub tekstem. Stwierdzono, iz wielos¢ form prezentacji tych sa-
mych tresci w tym samym czasie moze mie¢ niekorzystny wptyw na zapamietywanie u oséb
o okreslonym stylu poznawczym. Stuchowcy tatwo tracg koncentracje uwagi z powodu hata-
sow 1 dzwigkéw, wzrokowcom przeszkadza nieporzadek i ruch. Kinestetycy, by sie skupié
potrzebuja ruchu, czesto sami zmieniajg pozycje ciata i poruszajg sie. Réznorodnos¢ form
przekazu ma jednak pozytywne aspekty, szczegdlnie w przypadku, gdy istnieje mozliwos¢
wyboru jednej z nich. Takie rozwigzanie sprawia, iz kazdy uzytkownik niezaleznie od stylu
poznawczego moze przyswoi¢ identyczng porcje informacji w najdogodniejszy dla siebie
sposéb.

W bloku diagnostycznym przedstawione sg trzy formy prezentacji tresci merytorycz-
nych: tekst pisany w potaczeniu z grafika, sftowo méwione w potaczeniu z grafika, film
udzwiekowiony w polaczeniu z tekstem pisanym.

W zaleznosci od indywidualnego stylu poznawczego forma prezentacji w formie tekstu
pisanego bedzie najczesciej wybierana przez wzrokowcow, a stowo méwione przez osoby
audytywne. Udzwiekowiony film ze wzgledu na szerokie spektrum bodzcéw moze by¢ wy-
bierany zaréwno przez kinestetykow, jak i wzrokowcow, a takze przez cze$¢ oséb audytyw-
nych.

Interfejs bloku merytorycznego jest tak skonstruowany, iz wybierajac odpowiednig za-
ktadke (rys. 4) tatwo mozna wybra¢ preferowang forme przekazu. Uzytkownik w kazdej
chwili moze jg zmieni¢ klikajac na kolejnej zaktadce.

BLOK: Multimedialne Technologie Informacyjne ] Micrasohs
TEMAT: Internet =2 e TM Explor
PROGRAM: Internet Explorer
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Rys. 4. Formy prezentacji danych w bloku merytorycznym.

Po zapoznaniu si¢ z zawartoscig bloku diagnostycznego (po zaliczeniu testu i otrzy-
maniu hasta dostepu) uzytkownik wraca automatycznie do bloku dostepu, z ktérego po poda-
niu hasta przechodzi do menu. W tym momencie ma do wyboru:

1. Blok merytoryczny zawierajacy opracowania wszystkich tematéw pakietu dydak-
tycznego.
2. Blok pomocy wyjasnia niektére kwestie merytoryczne (szczegéty dostepne sa na za-

ktadce ,,Pomoc” stworzonej odrebnie dla kazdego tematu w bloku merytorycznym),



udziela szczegétowych informacji o module dydaktycznym (nawigacja, sposob korzy-
stania itp.).

3. Blok kontrolny umozliwiajacy sprawdzenie poziomu wiadomosci i umiejetnosci z
wybranych tematéw lub przekrojowo z catego pakietu dydaktycznego.

Po wybraniu hipertagcza do bloku merytorycznego zostaje wyswietlone jego menu w
postaci kolumny przyciskow po lewej stronie ekranu. Klikniecie na jednym z nich rozwija
dalsze kolumny az do wyodrgbnienia tematu podstawowego. Wybdr przycisku z ostatniej
kolumny powoduje uruchomienie multimedialnej i interaktywnej prezentacji na wybrany te-
mat.

Wigkszos¢ tematéw omowionych w pakiecie posiada ,,pelng obudowe multimedial-
ng”, tzn., iz zostala wyposazona w nastgpujace komponenty: tekst pisany, stowo méwione,
grafike, animacje i filmy. Poszczegdlne komponenty dostepne sa po wybraniu odpowiednie]
zaktadki w gérnej czesci interfejsu. Na rys. 5 pokazany jest przyktad mozliwosci nawigacji
oraz odbioru tresci merytorycznych na przyktadzie tematu poswieconego przegladaniu zaso-
boéw Internetu z wykorzystaniem przegladarki Internet Explorer.

Na zaktadce ,,Opis programu” s3 umieszczone miniatury poszczegdlnych okienek
programu, ktérym towarzyszy dokladny opis. Kliknigcie miniatury powoduje wyswietlenie
odpowiedniego rysunku w skali 1:1. Zaktadka ,,Wersja z dzwiekiem” zawiera identyczny
uktad graficzny. Réznice pojawiaja sie dopiero po kliknieciu miniatury wybranego okienka.
W tym momencie zostaje wyswietlony w trybie pelnoekranowym rysunek, z umieszczonym
ponizej opisem, pod ktérym znajduje si¢ interfejs komputerowego magnetofonu, ktéry auto-
matycznie rozpoczyna odtwarzanie.

BLOK: Multimedialne Technologie Informacyjne Migiosgh® i Intcroscke Lol |
TEMAT: Internet [ '--_.]B Internet Explorer R @ S ioror ﬂ|
PROGRAM: Internet Explorer % : ORMAT: 1024 ¥ 768
OPIS L/ WERSJA L/ FiLmy L/ L/ L/ /
[ ProGRamy Z DZWIEKIEM | ANIMACJE S RO LA TESEY BEaE

Rys. 5. - Nawigacja w module po$wieconym programowi Internet Explorer

Zaktadka ,Filmy i animacje” w zaleznosci od omawianej tematyki umozliwia zapo-
znanie si¢ z filmami pelnoekranowymi lub pokazujacymi obszar jednego okienka. W przy-
padku programu Internet Explorer wykorzystano filmy ekranowe utworzone przy pomocy
programu Lotus ScreenCam. S3 to petnoekranowe filmy prezentujace cala zawarto$¢ pulpitu
komputera. Mozna na nich przesledzi¢ wszystkie czynnosci uzytkownika dodatkowo uzupet-
nione komentarzem.

Na zaktadce ,,O programie” (About) mozna znalez¢ informacje na temat producenta
oprogramowania (kontakt i forma zakupu lub uzytkowania). Informacje o mozliwosci pobra-
nia kolejnych wersji z Internetu oraz numery czasopism, w ktérych program jest opisywany, i
do ktérych zostal dotaczony na krazkach CD. Omawiane s3 takze ewentualne problemy jakie
moze napotka¢ uzytkownik podczas instalacji oprogramowania.

Zakladka ,,Zadania” zawiera szereg praktycznych zadan, ktére nalezy wykonaé ko-
rzystajac z oryginalnej wersji omawianego programu, aby nauczy¢ si¢ jego prawidtowego
uzytkowania oraz méc udzieli¢ odpowiedzi na pytania z zaktadki ,, Testy”.

Po otwarciu zaktadki ,,Testy” mozna sprawdzi¢ swoje wiadomosci przy pomocy te-
stow (wyboru i1 uzupetnien) z automatycznym pomiarem czasu. Test automatycznie sprawdza
forme udzielanych odpowiedzi oraz liczbe wyboréw i w przypadku pomylek natychmiast
wyswietla odpowiednie komunikaty. Po zakonczeniu pracy uzytkownik moze odczyta¢ tylko
liczbe udzielonych odpowiedzi. Dopiero wpisanie odpowiedniego kodu wyswietla liczbe
zdobytych punktéw oraz uzyskang ocen¢. Dodatkowo obok kazdego pytania wyswietlana jest



cyfra 1 lub 0 — oznaczajaca odpowiednio poprawng lub zia odpowiedz udzielong na dane py-
tanie. Z poziomu Zaktadki ,,Testy” mozna przejs¢ takze do bloku kontrolnego, w ktérym
znajduja sie testy sprawdzajace do poszczegdlnych grup tematycznych oraz przekrojowe z
catego materialu. Dostepna jest takze przyktadowa, sieciowa wersja egzaminu koncowego z
mechanizmami zliczania i przetwarzania wynikow dla duzej grupy uzytkownikéw. Warun-
kiem przeprowadzenia egzaminu jest zgromadzenie studentow przed koncowkami sieci lokal-
nej. Na wszystkich komputerach musi by¢ zainstalowany program Microsoft Excel.

Na zaktadce ,,Pomoc” znajduja si¢ informacje niezbedne do prawidlowego korzysta-
nia z funkcji dostepnych przy korzystaniu z opracowania konkretnego tematu. W przypadku
zaistnienia potrzeby, mozliwe jest takze przejscie do bloku pomocy wspdlnego dla calego
pakietu dydaktycznego. Blok pomocy zawiera ogdlne tresci merytoryczne z zakresu podstaw
informatyki, a takze szczegétowe informacje na temat korzystania z pakietu edukacyjnego.

Wykorzystanie technologii informacyjnych w ksztalceniu na odlegtos¢ wydaje sie
nieunikniong konsekwencja wyzwan jakie niesie spoleczenstwo informacyjne w zakresie
edukacji catozyciowej, uwzgledniajac jednoczesnie rozwdj technologii informacyjnej 1 infra-
struktury telekomunikacyjnej. Dlatego tak wazng role odgrywaja badania nad optymalizacja
moduléw edukacyjnych, opracowywaniem rozwigzan organizacyjnych i technicznych oraz
badania nad procesami komunikacyjnymi w nauczaniu na odlegtos¢.

LITERATURA

[1] OSMANSKA-FURMANEK W., Nowe technologie informacyjne w edukacji, Lubuskie Towarzystwo Na-
ukowe, Zielona Géra 1999.

[2] OSMANSKA-FURMANEK W., JEDRYCZKOWSKI J., Przydatnos¢ prezentacji multimedialnych w
ksztalceniu menedzeréw w oparciu o holistyczna ewaluacje osiagnie¢ studentéw, [w:] Multimedia w bizne-
sie, Wydawnictwo Fundacji Postepu Telekomunikacji, Krakéw 1999.

[3] FURMANEK M., JEDRYCZKOWSKI J., Procedury interaktywne w prezentacji multimedialnej na przy-
ktadzie ,,Multimedialnego stownika ekonomicznego” [w:] Technologia informatyczna i multimedia w edu-
kacji i przygotowaniu zawodowym, Uniwersytet Szczecinski, Szczecin 2000, s.179-187.



