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ABSTRAKT

Krotkie streszczenie pracy w jezyku polskim.

Krotkie streszczenie pracy w jezyku angielskim.
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WSTEP

Co sktonito mnie do podjecia danego tematu. Jaka sytuacja (udziat w zajeciach praktyce
lub zainteresowania zwigzane z tematem pracy).

Struktura pracy — co zawiera kazdy z rozdziatow.



1. MEDIA EDUKACYJNE W PROCESIE UCZENIA SIE

1.1. Zasada pogladowosci, a media edukacyjne
Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.

1.2. Kolejny podrozdzial
Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.

1.3. Kolejny podrozdzial
Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.



2. KOLEJNY ROZDZIAL

2.1. Zasada pogladowosci, a media edukacyjne

Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.

2.2. Kolejny podrozdzial

Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.

2.3. Kolejny podrozdzial

Krotkie wprowadzenie. W jakim celu o tym pisz¢. Przeglad definicji wedlug réznych
autorow. Krotkie podsumowanie. Co wynika z tego przegladu, ktore definicje (wedhug kogo)

beda uzywane w pracy.



3. PROJEKT MEDIUM EDUKACYJNEGO —,, w.ccoceeeseees erruerrsnncssncssnens sessnsssnessannes

3.1. Projektowanie dydaktyczne

Czym jest projektowanie dydaktyczne.

3.2. Metoda projektu

Opis metody projektu, jej zalety. Na stronie projektu umiescitem odpowiednie
hipertacza. Bardzo czgsto metoda projektu laczy si¢ z ,,nauczaniem problemowym”. Warto
napisa¢ o jego uwarunkowaniach (dydaktyka); takze S. Papert propagowal nauczanie
problemowe. Kazde jego zadanie ,,nauczanie z6twia” byto matym projektem (to sugeruje ze

w pierwszym rozdziale mozna bylo napisa¢ o konstruktywizmie — i o pogladach J. Brunera).

3.3. Cel projektu

Stwierdzenie problemu
Prowadzac zajecia w ramach praktyk studenckich w szkole ........... zauwazylem, ze

uczniowie maja powazne trudnosci z .............
Rozmawiajac z nauczycielami przedmiotow informatyka 1 TI ........... zauwazylem, ze
brakuje im pomocy naukowych (medidw edukacyjnych), ktére w sposob przystepny przybliza

uczniom tematyke ............. ktéra przysparza im powaznych problemow.

W wyniku przeprowadzonych badan pilotazowych (ankieta, wywiad) stwierdzitem, ze w



Rozmawiajac (lub ankiety wywiady) z rodzicami miodziezy gimnazjalnej wielokrotnie
slyszalem sugestie dotyczace opracowania medium dydaktycznego, ktore pomoze w ramach

samoksztalcenia opanowac¢ uczniom tresci .....1 tym podobne.

Postawienie celu

Majac na uwadze zaistnialg sytuacje postanowitem rozwigza¢ niniejszy problem. Na
podstawie przegladu literatury, rozmoéw z nauczycielami, fachowcami (...) postanowilem
opracowa¢ koncepcje jednostki dydaktycznej ..... jakiej......, w ramach ktorej, zgodnie z

zalozeniami zasady pogladowosci, zastosowane zostang nowoczesne media edukacyjne.

Decyzja o realizacji projektu

Realizacja (koncepcji konkretnych zaje¢ oraz medidw edukacyjnych, ktére majg by¢
wykorzystane w ramach tych zaje¢) wymaga podjecia Scisle okreslonych krokéw (ogniwa
projektowania dydaktycznego — to do lekcji GAGNE, ogniwa projektowania — to medium E.
Polanczyk wg KRICK’a).

Praktyczna realizacja przyjetego celu wymaga opracowania zalozen projektowych

jednostki dydaktycznej (konspekty) oraz medium edukacyjnego (scenariusze).

3.4. Analiza problemu

Szuka si¢ wszystkich niezbednych wiadomosci koniecznych do PLANOWANIA, tj.
gromadzi si¢ dane 1 niewiadome oraz okresla si¢ zachodzace migdzy nimi zwigzki (np. relacja
pomiedzy konstrukcjg projektowanego wytworu a mozliwosciami technologicznymi -
posiadany sprzet 1 oprogramowanie).

Formutuje si¢ FUNKCIJE jakie musi spelia¢ projektowany wytwor (FUNKCIE w
znaczne] mierze stanowia uszczegolowienie celu). Jesli przedmiotem planowania jest
skoroszyt Excela, np. "Budzet domowy", to wsrdd funkcji znajdg si¢: pobieranie informacji o:

dochodach mamy i taty, wydatkach (...), ergonomia, estetyka.

Nalezy podac¢:
1. Jakie typ rozwigzania, jakie medium.

2. Dla kogo jest przeznaczone medium edukacyjne (to mogg by¢ takze studenci).



3. Jakie bedzie zawierato tresci.

4. Jaka bedzie struktura tresci (liniowa — sekwencyjna, hipertekstowa — wirtualna)

5. Gdzie bedzie wykorzystywane (w procesie samoksztalcenia, samodzielnego uczenia (to ma

by¢) w ramach jednostki dydaktycznej (lub ewentualnie to).

Punktow od 6 do 10 nie trzeba zamieszcza¢. W naszym projekcie wynikaja z tabel.

6. Jesli w procesic samodzielnego uczenia sig, to: ktére funkcje nauczyciela powinno realizowaé; ktore
(wszystkie!) ogniwa jednostki dydaktycznej powinno odzwierciedlac.

7. Jesli w ramach jednostki dydaktycznej, to czy i ktore funkcje nauczyciela powinno realizowac; czy i ktore
ogniwa jednostki dydaktycznej powinno odzwierciedlac.

8. Jakie funkcje poznawcze (przekaz wiadomosci) ma realizowa¢ dane medium:

- uczen dowie sig ....

- uczen pozna ...

9. Jakie funkcje ksztalcgce (umiejetnosci) ma realizowac dane medium:

- uczen bedzie umiat ...

- uczen bedzie potrafit ...

10. Jakie funkcje dydaktyczne (utrwalenie i weryfikacja opanowania materialu, nabywanie postaw, motywacja i
nastawienie do stosowania zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w praktyce: w sytuacjach typowych i
nowych wymagajacych rozwigzywania problemow) ma spetnia¢ dane medium:

- uczen bedzie mogt sam stosowaé zdobyte wiadomosci i umiej¢tnoséei (jakie) w sytuacjach typowych i
problemowych; zostanie odpowiednio zmotywowany; zostanie wywolane odpowiednie nastawienie.

- medium edukacyjne bedzie weryfikowato opanowanie wiadomosci (jakich) i umiejetnosci (jakich) poprzez
(testy, quizy, zabawy, interakcje itp.).

Tab. 3.1. Funkcje planowanego medium edukacyjnego

Nr funkcji | Nazwa funkcji Czego dotyczy

1 Poznawcza Uczen dowie si¢ ......

2 Poznawcza Uczen dowie sig....

3 Ksztalcaca Uczen bedzie potrafit (kompetencja czastkowa, drobna czynnos¢)

4 Ksztalcaca Uczen bedzie potrafit

5 Dydaktyczna Laczenie teorii z praktyka (zwigzek z ogdlnym celem jednostki dydaktyczne;j,
umiejetnos¢ samodzielnego wykonywania okreslonych zadan od poczatku do
konca).

6 Dydaktyczna Laczenie teorii z praktykg .....

7 Estetyczna Interfejs jest jednolity, na wszystkich stronach przyciski funkcyjne sg

identyczne i znajduja si¢ w tych samych miejscach ...

3.5. Planowanie

Koncepcje jednostki dydaktycznej. Efektem projektowania dydaktycznego ma by¢

konspekt jednostki dydaktyczne;.
Nalezy pamigta¢ o CELU, jego OPERACJONALIZACIJI, z celéw operacyjnych

(wykonawczych) wynikaja FUNKCIJE jakie ma pelni¢ medium (przekazywanie okreslonych

tresci, ksztattowanie okre§lonych umiejetnosci, nabywanie postaw, funkcje kontrolne,

weryfikacyjne, estetyczne motywacyjne itd.)
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Konspekt jednostki dydaktycznej (mozna zrobi¢ inny —jak uczono na zajeciach)

Tab.3.2. Przyktad konspektu dla jednostki typu: Nauczanie bezposrednie wg Arendsa (dla samodzielnego
uczenia si¢ w domu)

KATEDRA MEDIOW I TECHNOLOGII INFORMACYJINYCH

Przedmiot:

Struktura organizacyjna jednostki dydaktycznej: np. Nauczanie bezposrednie wg Arendsa

Imig inazwisko: ..... ..o

Konspekt Temat:

NR L

Klasa: studenci 1EMI
Czas: np. 4x45

Cele A/ POZNAWCZY: .ottt ettt e e e et e e e et et e et e et e eereeeaeeeeaeees
B/ KSZEAICACY ... vt
b/ wychowawczy (dydaktyczny)........ccovieiiiiiiiiiii e

Metody: pokaz, demonstracja, pogadanka, dyskusja, wyktad, praca z ksigzka, zajecia

praktyczne, metoda problemowa, gra dydaktyczna, mikronauczanie (studenci),
impresyjna, ekspresyjna, ¢wiczebna, realizacji zadah wytworczych

Formy pracy: ....... indywidualna, grupowa, zbiorowa.............coooiiiiiiiii i,

Media edukacyjne: Multimedialny zestaw komputerowy z dostepem do Internetu (platforma
edukacyjna), No$nik DVD z multimedialnym programem edukacyjnym

Pt. ,,Dyski twarde”
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Tab.3.3. Przyktad konspektu dla jednostki typu: Nauczanie bezposrednie wg Arendsa (ogniwa jednostki

dydaktycznej)
Ogniwo | CzynnoSci nauczyciela
/Czas (jesli jest to samodzielne uczenie si¢
lub samoksztalcenie) , . . .
L Czynnosci uczniow Uwagi
Czynnosci wykonywane przez
multimedialny program
edukacyjny
1 Podanie celow i wywolanie nastawienia
2 min Automatycznie uruchamia si¢ Uczen uruchamia multimedialny
" | instrukcja metodyczna program edukacyjny.
11 Przekaz (pokaz i demonstracja) wiedzy i / lub umiejetnosci
111 Cwiczenia pod kierunkiem
10% Sprawdzanie opanowania umiejetnosci i wiadomosci; sprzeienie zwrotne
\4 Rozbudowane éwiczenia, transfer
VI Ewaluacja

Jesli projekt bedzie zawierat testy lub quizy (bo medium edukacyjne powinno weryfikowac

opanowanie przez odbiorce okreslonych tresci ksztalcenia), to nalezy opracowaé koncepcje

tych testow, quizow 1 sprawdzianow. Konkretne pytania (werstraktory 1 dystraktory). Testy 1

quizy moga zosta¢ opracowane z zastosowaniem: iSpring, Alligator Flash Designer, Hot

Potatoes, MS Excel lub Formularzy Google.
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Struktura nawigacyjna (hipertekstowa) medium edukacyjnego

e
v ) ' v '
5050 -

Rys.3.1. Struktura hipertekstowa medium edukacyjnego.

Kazdy slajd (ekran, ujecie) musi mie¢ numer — identyczny jak w scenariuszu!
Ten rysunek jest tylko przyktadem. Nie zawiera: quizOw oraz polaczenia z internetem.

Jesli kto$ tworzy wylacznie broszurg, film lub shuichowisko, zamieszcza w tym miejscu
wylacznie jego opis. Jesli w materiale tym mozna wyr6zni¢ jakie$ czesci lub rozdziaty, to
nalezy o tym napisac.

Scenariusz multimedialnego programu edukacyjnego

Tab.3.4. Scenariusz multimedialnego programu edukacyjnego

Nr Obraz Dzwiek Realizowana funkcja
slajdu / zawarto$¢ ekranu / slajdu / ujgcia wraz z opisem stowa lektora oraz ewentualne (numer funkcji tabeli 2)
ekran / akcji lub interakeji dzwigki naturalne lub muzyka
ujecie,

strona www
24 Omowienie parametru jakim jest Omowienie kolejnych 2 - Poznawcza
,,czestotliwo$é probkowania”. rysunkow i wzorow.

25 Widoczne jest ustawianie parametréw Opis kolejnych czynnosci | 3- Ksztalcaca

nagrywanego dzwigku.

26

3.6. Przygotowanie — faza decyzji

Nalezy przygotowac:

- Opis kilku wariantow multimedialnego programu edukacyjnego (co mozna bylo zrobic, a
nie zrobiono bo bylo, np. niemozliwe do zrealizowania z r6znych przyczyn — podac z
jakich).

- Opis aplikacji niezbednych do wykonania multimedialnego programu edukacyjnego.
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Wybdr najlepszego wariantu (stosunek korzysci do naktadéw finansowych i naktadow
czasu pracy). Wybiera si¢ ten wariant, ktory przy realizacji wszystkich przyjetych funkcji
mozna zrealizowa¢ najmniejszymi naktadami srodkow.

Przy wyborze najlepszego wariantu nalezy kierowac si¢ nastepujacymi zasadami:

Wg Baron-Polanczyk E. (2006), Multimedialne materiaty dydaktyczne, Zielona Gora, Oficyna
Wydawnicza Uniwersytetu Zielonogorskiego, s.79-89, za: Szymczak C. (1991), Elementy
teorii projektowania, Gdansk, Wyd. Politechniki Gdanskiej, s. 16-17.

Zasada zaspokajania potrzeby. W procesie projektowania nalezy dazy¢ do takiego
rozwigzania projektowanego systemu obiektu, aby zaspokajal istniejace potrzeby w
najwyzszym stopniu w ramach aktualnego stopnia rozwoju cywilizacji. Nalezy przy tym
mie¢ na uwadze takze zmiennos¢ hierarchii potrzeb w czasie.

Zasada wartosci uZytkowej. Projektowany system (obiekt) powinien mie¢ wartos¢
uzytkowa wigksza lub co najmniej réwng kosztom wytwarzania. Ocena wartosci
uzytkowej wymaga wprowadzenia pewnych kryteriow, ktore moga by¢ zwigzane z
funkcjonalnos$cia, kosztami uzytkowania i takze kosztami wycofania wyrobu z uzytku.

Zasada wykonalnosci finansowej. Suma nakladow zwigzanych z projektowaniem,
wytwarzaniem 1 dystrybucja wyrobu powinna si¢ miesci¢ w ramach mozliwosci
finansowych zleceniodawcy.

Zasada minimalnego zaangaiZowania finansowego. Zaangazowanie finansowe na
kazdym etapie projektowania nie powinno przewyzsza¢ kosztow uzyskania rozwigzania
alternatywnego. Zastosowanie tej zasady umozliwia wykonanie projektu optymalnego
pod wzgledem finansowym.

Zasada optymalnosci. Wybor koncepcji projektowanej, oraz wybdr sposobu jej realizacji
powinien by¢ optymalny, tj. taki aby przyjete kryteria zostaty osiggnigte w mozliwie
najwyzszym stopniu. Do najwazniejszych kryteriow oceny projektow naleza koszty
realizacji, czas wykonania oraz jego jakosc.

Zasada jednosci funkcji, formy i konstrukcji. Wyraza ona konieczno$¢ harmonijnego
faczenia tych czynnikow.

Zasada rownomiernego zuZycia. Poszczegbdlne czesci wchodzace w sktad danego
wyrobu powinny mie¢ ten sam okres zywotnosci.

Zasada bezpieczenstwa i niezawodnosci. Niezawodne funkcjonowanie oznacza
spehianie funkcji, dla ktérych obiekt (system) zostat zaprojektowany.

Zasada elastycznosci i uniwersalnosci. Zasada elastycznosci mowi, ze wyrdéb powinien
mie¢ mozliwos¢ dostosowania go do zmienionych przysztych wymagan. Zasada
uniwersalno$ci wymaga, aby wyrdb nadawat si¢ do roznych celow.
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Przyklad (nawiazanie do zasad)
Medium zostanie opracowane w formie strony internetowej zawierajacej filmy instruktazowe
Wariant ten wybrano kierujac si¢ nastepujacymi zasadami:

- zaspokajania potrzeby — zastosowanie filmow dydaktycznych umozliwilo sprawne
przekazanie bardzo duzej liczby operacji (zgodnie z zaloZzeniami projektu wynikajacymi
z potrzeb odbiorcow), w krotkim czasie przy zerowym naktadzie finansowym tworcy.

- wykonalnosci finansowej (nie poniesiono zadnych kosztow oprdcz kosztu czasu pracy
wiasnej).

- elastyczno$ci i uniwersalnosci - wykonanie medium w formie strony internetowe;j
sprawia, iz moze ono by¢ w kazdej chwili modyfikowane (w zalezno$ci od potrzeb i
oczekiwan); zastosowanie hipertekstu sprawia, iz uzytkownik, w zaleznosci od
przygotowania merytorycznego moze podaza¢ Sciezkg o zrdznicowanym stopniu
trudnosci.

W ten sposob mozna zaadoptowac wszystkie zasady. Mozna 1 powinno si¢ to zrobic!
Prosz¢ pamietac o przypisie do:

Baron-Polanczyk E. (2006), Multimedialne materialy dydaktyczne, Zielona Goéra, Oficyna Wydawnicza
Uniwersytetu Zielonogodrskiego, s.79-89,

lub:
Szymczak C. (1991), Elementy teorii projektowania, Gdansk, Wyd. Politechniki Gdanskiej, s. 16-17.

Przygotowanie do wykonania

Zbieranie materialow dla realizacji tematyki przewidzianej w scenariuszu. Zbieramy materiat,
stosujac tylko jedno podstawowe kryterium - czy spelnia on wymagania tresciowe i
technologiczne dla projektowanej przez nas aplikacji. Dalsza jego weryfikacja merytoryczna i
techniczna odbedzie si¢ pozniej. Zebrane przez nas materialy dzielimy wg kategorii:

- Opisowe (wiadomosci)
- Wyjasniajace (umiejetnosci)
- Oceniajace (praktyczne — tu testy quizy, ewentualnie interakcje).

Dokonanie takiej analizy powinno by¢ podstawg trafnego doboru materiatdéw sktadajacych sig¢
na calo$¢ przygotowywanej aplikacji. Selekcjonujac uzyskany materiat czynimy to pod
katem:

- merytorycznym (zakres tresci, sposob zapisu);
- technicznym (sposob realizacji, urzadzenia, programy);
- dydaktycznym,;
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3.7. Wykonanie — realizacja projektu

Podstawg wykonania aplikacji jest projekt (konspekt, koncepcja testow 1 quizéw, scenariusz
aplikacji oraz jej mapa hipertekstowa). Dobrze wykonana aplikacja multimedialna, tak jak
kazdy materiat dydaktyczny, powinna charakteryzowac si¢ dobrym poziomem:

e merytorycznym,
e dydaktycznym,
e estetycznym,

e technicznym.

Wymagania merytoryczne - tresci ksztalcenia przekazywane za pomoca naszej aplikacji
muszg odpowiadac¢ rygorystycznym wymaganiom nauki. Kluczowe znaczenie ma tu takze
sprawa przestrzegania praw autorskich 1 sposob prawidtowego cytowania.

Aplikacja multimedialna wtedy spetni swoje funkcje dydaktyczne, gdy:

o prawidlowo odzwierciedla w komunikacie medialnym cechy przedstawionego
zjawiska;
e jest czytelna;

Wymagania estetyczne to koniecznos$¢ stworzenia zewnetrznego 1 wewnetrznego fadu i
proporcji w naszej aplikacji, powodujacego, ze nasze zmysty bez szumoéw zaakceptuja
przekazywane tresci.

Wymagania techniczne maja bezposredni zwigzek z jakoscig. Zaleza od uzywanych przez
nas narzedzi i programéw, a takze od naszych umiejetnosci operatorskich.

"

Instrukcja metodycznae e e

Instrukcja musi stanowi¢ integralng cze$¢ aplikacji. Jej skrocona wersja powinna znalez¢ si¢ na opakowaniu
nosnika (ptyty CD) wraz z instrukcja uzytkowania (co klikac¢, aby si¢ wiaczyto i jakie sg wymagania sprz¢towe)

adresat — jego charakterystyka nie wiek lub klasa tylko co powinien umie¢, aby moc
skorzysta¢ z medium; (ewentualnie stopien trudnosci).

cel ktoremu stuzy medium — co mozna osiggna¢ korzystajac z niniejszego medium.

wywolanie odpowiedniej motywacji i — proba zachecenia odbiorcy do skorzystania z
medium, troch¢ reklamy; ukazanie walorow medium, ukazanie korzysci...

wskazanie elementow, ktore podczas nauki beda stymulowaly uwage wolicjonalng —
opisa¢ w jaki sposéb w medium edukacyjnym sg akcentowane najistotniejsze tresci przekazu;
moga to by¢ wskazane 1 omdéwione wczesniej: konkretne symbole, ramki, podkreslenia,
dzwieki, stowa lektora itp.
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sposéb uzycia — czy jednorazowo, czy trzeba (i mozna) wracac; jesli sg filmy to informacja,
ze mozna je zatrzymywac 1 przewijac, ze najlepiej obejrze¢ fragment, wykona¢ analogiczne
operacje samodzielnie 1 ponownie wroci¢ do filmu.

Wigcej o elementach instrukcji metodycznej na stronie:
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/publikacje/042/instrukcja_metodyczna.pdf
(warto skorzystac z tego materiatu w pracy licencjackiej)

3.8. Ocena medium edukacyjnego

Rzeczywista warto$¢ naszej aplikacji ustali¢ mozna dopiero po przeprowadzeniu jej
empirycznej weryfikacji. Mozna tego dokona¢ dwoma sposobami:

e badaniami diagnostycznymi;

o cksperymentem dydaktycznym.

e w naszym przypadku bedzie to ocena ,,sedziow kompetentnych” — specjalistow
z danej dziedziny.

Zalozmy, ze projekt to kurs MS Word, a celem bylo nauczenie samodzielnego tworzenia
sformatowanych dokumentow réznego typu. W projekcie zalozono nastepujgce funkcje:
e poznawcze: zna zasady formatowania akapitu (wcigcia, interlinie, czcionka...); zna

zasady formatowania r6znych dokumentow.
e ksztalcace: potrafi sformatowac akapit (wcigcia, interlinie, czcionka ...);
e dydaktyczne: potrafi poprawnie sformatowac: podanie, prace licencjacka, ...
Respondent (osoba odpowiadajaca na pytania ankietowe) nie zna powyzszych zalozen!!!

Nalezy zatem tak sformulowaé pytania, aby zapyta¢ sie, czy cel zostal osiagniety (czyli,
czy projekt realizuje zakladane funkcje)!!!

Diagnoza oparta na liScie pytan jest najprostszym sposobem badania warto$ci materiatu
dydaktycznego. Pytania formutuje si¢, wykorzystujac cechy, kryteria, wymagania dobrego
materiatu, a nastepnie prosi si¢ o odpowiedzi na te pytania osoby kompetentne. Oto przyktady
takich pytan:

e (Czy tre$¢ zawarta w medium edukacyjnym (jakim) jest wystarczajaca do zrozumienia
na prawidlowych zasad formatowania akapitu? To pytanie mozna rozbi¢ na kilka
kolejnych — pytajac osobno, np. o: wcigcia, odstgpy, czcionki ...).

o (Czy tre$¢ zawarta w medium edukacyjnym jest wystarczajaca do zrozumienia zasad
formatowania dokumentow (np. podania, listu, pracy licencjackiej).

o (Czy zaprezentowane (np. na filmach czynnosci) pozwolity odbiorcom (uczniom,
studentom) na samodzielne ich odtworzenie, a co za tym idzie nabycie praktycznych
kompetencji? To pytanie mozna rozbi¢ na kilka kolejnych — pytajac osobno, np. o:
weciecia, odstepy, czcionki ...).

e (Czy odbiorcy (uczniowie, studenci) po skorzystaniu z niniejszego medium
edukacyjnego beda potrafili samodzielnie sformatowac ...... (podanie, list, prace
licencjacka)?
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e (Czy 1jakich tresci zabraklto w medium edukacyjnym?

e (Czy ilos¢ zawartej tu informacji jest mozliwa do opanowania przez adresatow
aplikacji? (to raczej u mlodszych odbiorcoOw oraz podczas zaje¢ szkolnych — gdy
przygotowano w pracy konspekt zajec).

e Czy tempo przekazu informacji jest odpowiednie?

e (Czy zachowane zostaly podstawowe zasady estetyki?

e Czy material zostal wykonany na odpowiednim poziomie technicznym?

e (Czy instrukcja metodyczna zostata poprawnie przygotowana? (Podano: adresat — jego
charakterystyka z uwzglednieniem wiedzy uprzedniej; cel ktoremu stuzy medium —
wywolanie odpowiedniej motywacji; wskazanie elementdéw, ktore podczas nauki beda
stymulowaly uwage wolicjonalng; omdéwienie atrakcyjnosci zawartych materiatow —
wywolanie pozytywnego nastawienia)?

Nalezy pamigtac o tym, ze kazde medium edukacyjne powinno by¢ zweryfikowane (poddane
ocenie)! W przypadku uwag nalezy nanie$¢ odpowiednie poprawki i dokona¢ oceny
ponownie!
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ZAKONCZENIE

W zakonficzeniu oprocz ogdélnych wnioskéw (co poznaliSmy 1 jak si¢ rozwingliSmy
realizujgc niniejszy projekt nalezy napisac, ze:

Przydatno$¢ opracowanego medium edukacyjnego zostala zweryfikowana empirycznie.
Przeprowadzono wywiad (ankiete) ze specjalista (nauczycielem), ktory ...

Tu napisa¢ co mu si¢ podobato, co uznal, ze nalezy zmienic.

Prosze napisa¢ jak si¢ Panstwo ustosunkowali do uwag. Czy naniesiono poprawki do
projektu. Czy zweryfikowano ponownie projekt po wprowadzeniu poprawek.

Czy gotowy, zweryfikowany 1 poprawiony projekt przekazano do uzytku adresatom
(uczniom). Warto pomysle¢ takze o liscie pytan do uczniow (moga by¢ w zatacznikach razem
z wypetniong przez nauczyciela ankietg).

Nalezy opisac jak odebrali nasze medium uczniowie ....
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