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Projekt multimedialnego pakietu edukacyjnego

Proces transformacji spoteczno-ekonomicznej zachodzacy w naszym kraju zmusza kazdego cztonka
spoteczenstwa do aktywnego uczestnictwa w mechanizmach gospodarki rynkowej. Jednoczesnie zauwazalny
jest brak w spoteczenstwie podstawowej wiedzy i umiejetnosci umozliwiajacych §wiadome dzialanie w nowych
warunkach. Konieczna jest powszechna alfabetyzacja ekonomiczna, mozliwa do przeprowadzenia poprzez od-
dzialywania edukacyjne majace na celu przekazanie podstawowych wiadomosci z zakresu szeroko rozumianej
wiedzy ekonomicznej. Zadanie to w pewnym zakresie realizowane jest w srodkach masowego przekazu, szcze-
gblnie w telewizji, jednak ze wszystkimi wadami uwarunkowanymi medium tj. unifikacja podejscia, brak inte-
rakcji modutéw edukacyjnych, kalki programéw przeznaczonych dla odmiennych warunkéw gospodarczych i
kulturowych. Sytuacja ta stata si¢ podstawa podjecia badan w Instytucie Zarzadzania WSPTK w Zielonej Goérze,
ktérych celem byto opracowanie pakietu ,,Multimedialne narzedzia alfabetyzacji ekonomiczne;j”.

Koncepcja pakietu zaktadata przygotowanie narzedzia edukacyjnego — programu komputerowego wy-
korzystujacego mechanizmy prezentacji multimedialnej. Opracowany program umozliwia zastosowanie go pod-
czas zaje¢ dydaktycznych ze studentami ale moze by¢ réwniez wykorzystywany w procesie samodzielnego,
indywidualnego samoksztalcenia, co stanowi jego walor. W swej idei program zakladat przekazywanie wiado-
mosci uzytkownikowi na réznym poziomie zaawansowania, ze szczeg6élnym uwzglednieniem uzytkownika dla
ktérego wiedza ekonomiczna jest catkowicie obca.

Mozliwosci stosowania komputeréw i oprogramowania edukacyjnego w procesie nauczania — uczenia
si¢ zostaly juz dawno dostrzezone i docenione. Niestety tylko nieliczne tresci nauczania znajduja odzwierciedle-
nie w odpowiednich programach komputerowych. Jesli juz takie programy istnieja, to nie zawsze sg spdjne z
koncepcja realizacji danego zagadnienia przez nauczyciela lub nie ukazuja tych aspektéw, ktére sg istotne ze
wzgledu na profil ksztalcenia.

Prezentacja multimedialna jest zwarta struktura zawierajaca cale spektrum srodkéw wyrazu. Dostepny
jest dowolnie komponowany tekst i grafika, dZzwigki, animacje i sekwencje wideo. Tytuly, wypunktowania oraz
wszystkie inne elementy prezentacji moga by¢ animowane, a ich pojawianiu si¢ moze towarzyszy¢ dowolny
dzwiegk. Kolejnos$¢ pojawiania si¢ na slajdzie wybranych obiektow moze by¢ okreslana na biezaco przez prowa-
dzacego pokaz. Mozliwe jest takze automatyczne ustawienie czasu i kolejnosci poszczegdlnych animacji. Pre-
zentacja, w ktérej wszystkie opcje, lacznie z przejSciami slajdéw zostang ustawione automatycznie staje si¢
specyficznym filmem, ktéry moze znalez¢ zastosowanie np. jako ilustracja oferty handlowej w trakcie targéw
lub wszelkiego rodzaju ekspozycji. Dostgpna opcja ukrywania slajdéw pozwala tworzy¢ kilka wersji prezentacji
przeznaczonych dla réznych odbiorcéw. Przyktadem moze by¢ wydzielenie w jednolitej prezentacji slajdéw o

profilu marketingowym dla jednego audytorium, a o profilu technicznym dla drugiego [1,4].



Najbardziej skomplikowana strukture posiadaja prezentacje, w ktérych slajdy powiazane sa systemem
odsylaczy hipertekstowych. Liczne powiazania i odno$niki sprawiaja, ze prezentacja tego typu, moze by¢ wyko-
rzystywana jako material szkoleniowy dla odbiorcy indywidualnego. Ma on mozliwo$¢ dostosowania sposobu
odbioru do wlasnego stylu poznawczego. W zaleznosci od stopnia znajomosci zagadnienia okresla, co i w jakiej
kolejnosci chce zobaczy¢.

Umiejetno$¢ samodzielnego przygotowywania prezentacji multimedialnych przez przysztych menedze-
row jest niezwykle istotna w sytuacji, gdy sa oni zmuszeni do czestego komunikowania si¢ swoimi wspotpra-
cownikami . Liczne zebrania, wyktady i prelekcje wymagaja stosowania takich $rodkéw, ktére umozliwiaja
dynamiczng wizualizacje duzej ilosci danych. Podobnie wyglada sytuacja w przypadku szkolenia pracownikéw.
Interaktywna prezentacja multimedialna dla odbiorcy indywidualnego pozwala zaoszczedzi¢ znaczng ilo$¢ czasu
organizatorom kursu, a uczacy si¢ samodzielnie pracownik ma mozliwos¢ okreslania tempa nauki oraz selekcji
dostarczanych informacji w zaleznosci od przygotowania merytorycznego.

Prezentacja multimedialna moze by¢ przydatna przede wszystkim w czesci wprowadzajacej wyktadu -
dla zaciekawienia stuchaczy i stworzenia dobrej sytuacji wyjsciowej dla dalszych faz wykladu, w czesci podsta-
wowej, referujacej istote¢ przedstawianych kwestii, lub tez w fazie kofnicowej, gdzie pojawi¢ si¢ winna préba
krétkiego podsumowania, dla wskazania spraw najbardziej istotnych. Pelni ona wtedy, w fazie wprowadzajace;j,
role wspottworzacych sytuacje problemowa, dalej przez wyktadowce rozwiazywana, w fazach pozostatych za$
role narzedzia wspétrealizujacego z wyktadowca zasade pogladowosci w klasycznym jej rozumieniu. Wyktad
moze tez mie¢ ksztalt quasi-problemowy. W takim wykladzie miejsce dla multimediéw jest réwnie istotne. Spo-
sOb postugiwania si¢ nimi bedzie bardzo zblizony do tego, jaki jest charakterystyczny dla toku poszukujace-
go[3].

W prowadzonych w sposéb podajacy zajeciach typu lekcyjnego, prezentacja multimedialna, podobnie
jak w "podajacym" wyktadzie, pomocna by¢ moze dla ilustrowania wybranych informacji stownych, dla doko-
nywania, pod koniec lekcji, syntez i uogélnien (np. réznego rodzaju schematy, tabele, wykresy, filmy i anima-
cje), a takze dla wzbogacania polecen i zadan domowych [2].

Konstrukcja prezentacji sprawia, iz bez przeszkdéd mozna stosowa¢ ja jako material dydaktyczny dla
odbiorcy indywidualnego - studenta, ktéry w ten sposéb jest w stanie samodzielnie przyswoi¢ lub powtérzy¢
wiadomosci z zakresu szeroko rozumianej wiedzy ekonomicznej.

Uwzgledniajac przedstawione wyzej mozliwosci multimediéw zastosowano je w przygotowanym pa-
kiecie ,,Multimedialne narzedzia alfabetyzacji ekonomicznej”. Do opracowania jego wersji prototypowej wyko-
rzystany zostat popularny pakiet programéw biurowych Microsoft Office 97. Wybér tego oprogramowania wy-
nikat z faktu, iz w ramach zaje¢ studenci zapoznali si¢ z jego poszczegdlnymi komponentami a jego mozliwosci
pozwolity zrealizowa¢ wszystkie zatozone funkcje. Wersja uzytkowa jest opracowywana z wykorzystaniem
jezyka HTML.

Potencjalny uzytkownik opracowanego oprogramowania powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci
korzystania z programéw Word i Excel. W przypadku trudnosci dostgpne beda zawsze hipertacza do dokumen-
téw z odpowiednimi wyjasnieniami.

Schemat strukturalny opracowanego pakietu przedstawiono na rys. 1.

Modut wejsciowy pozwala uzytkownikowi wybra¢ dwie $ciezki wspotpracy z pakietem P dla poczatku-

jacych oraz Z dla zaawansowanych. W przypadku kiedy uzytkownik nie jest sam w stanie okre$li¢ poziomu



swojej wiedzy moze poshuzy¢ sie modulem testujacym, ktéry pozwoli mu samokresli¢ sie i w zaleznosci od
otrzymanej ilosci punktéw wybra¢ jedna ze $ciezek. Wybor $ciezki nie jest determinujacy do konca wspotpracy
z pakietem, w kazdym momencie mozna ja zmieni¢ lub dokonaé tylko chwilowego skoku do haset z drugiej

Sciezki.

Moduf wej- TESTY

sciowy

Modut testujacy

Quizy Gry Form. Gry Form.
INTERNET

Rys. 1. Schemat strukturalny pakietu ,,Multimedialne narzgdzia alfabetyzacji ekonomiczne;j”.

Podstawowym elementem przygotowanego pakietu jest ,,Multimedialny stownik ter-
minéw ekonomicznych”. Jest to prezentacja utworzona przy pomocy programu Microsoft
Power Point, ktérego znajomos¢ nie jest wymagana, aby méc korzysta¢ z samego stownika.
Spos6b wspodipracy ze stownikiem jest uzalezniony od wyboru $ciezki przejscia P lub Z i co

za tym idzie wersji stownika (MSTE). Hasta dla poczatkujacych sformutowano zaktadajac



brak u uzytkownika znajomosci podstaw wiedzy ekonomicznej, mechanizméw rynkowych,
zasad funkcjonowania w gospodarce rynkowej itp. Jezyk uzywany do opisu przedstawianych
zagadnien pozbawiony jest specjalistycznych okreslen i terminéw. Zatozone potaczenia hiper-
tekstowe wystepuja w ograniczonej ilosci przy kazdym z haset (najwyzej 2). Uzytkownik ma
jednak mozliwos¢ przejscia w kazdym momencie pracy do opcji dla zaawansowanych (i po-
wrotu) jezeli sposob przedstawienia zagadnien mu nie odpowiada lub jest zbyt ograniczony.

Koncepcja opcji dla zaawansowanych przewiduje zanurzenie uzytkownika w prze-
strzen informacyjng podzielong na moduty kontekstowo potaczone taczami hipertekstowymi,
realizowanymi zgodnie z relacja np. logiki, chronologii, precyzacji terminologicznej. Poru-
szanie si¢ w przestrzeni informacyjnej w przypadku uzytkownika zaawansowanego zalezy od
osobistych, jednostkowych decyzji samego uzytkownika.

W wersji prototypowej zrealizowano tylko cze$¢ dla zaawansowanych i mechanizmy
pracy stownika przedstawimy na jej przyktadzie.

Na pierwszym slajdzie opracowanego stownika umieszczony jest indeks, z ktdrego
mozna wybra¢ dowolng litere. W tym momencie zostaje otwarte odpowiednie menu z hasta-
mi. Po wskazaniu hasta wyswietlany jest slajd zawierajacy odpowiedni opis. Dostepne sg fo-
tografie, sekwencje wideo, nagrania dzwickowe, a takze tabele, wykresy i schematy. Jesli w
opisie danego hasta wystepuja terminy umieszczone w stowniku, to sag one wydzielone 1 sta-
nowig jednoczesnie hipertagcza do slajdéw z ich opisami.

7. kazdego miejsca stownika mozna przej$¢ bezposrednio do indeksu na slajdzie
pierwszym lub do menu wiasciwego dla pierwszej litery przegladanego aktualnie hasta.

Przygotowywany stownik jest takze wyposazony w bezposrednie hipertacza do adre-
sOw stron w Internecie zwigzanych tematycznie z omawianym zagadnieniem. Mechanizm ten
pozwala opcjonalnie okresla¢ jezyk poszukiwanych stron oraz umozliwia bezposrednie przej-
Scie albo tylko zapoznanie si¢ z listg adreséw i samodzielnym ich wyborem.

Uzytkownicy stownika, maja mozliwos¢ sprawdzania i oceniania stopnia opanowania
wiadomosci poprzez umieszczone w pakiecie testy i quizy. Programy te mozna uruchomi¢ w
trakcie pokazu prezentacji Power Point. Sg to arkusze Excela wyposazone w wielobarwne tto
zamiast tradycyjnych komorek, liczne ilustracje i tacza hipertekstowe.

Pakiet wyposazony jest w zestaw testow, przy pomocy ktérych mozna sprawdzi¢ za-
kres przyswojonych informacji. Odwotanie do modutu testéw moze nastapic¢ z indeksu gtow-
nego stownika. Testy przeprowadzane sg za pomocg odpowiednio przygotowanych arkuszy
Excela z mechanizm zliczania punktow. Arkusz taki pozwala na bardzo szybkg zmiane¢ pytan

w zestawach. W przypadku koniecznosci dokonania oceny poziomu opanowania okreslonych



wiadomosci mozliwe jest takie zabezpieczenie arkusza, aby podczas rozwigzywania testu nie
byto mozliwe odczytanie prawidtowych odpowiedzi.

W zaleznosci od potrzeb, po zakonczeniu testu wynik moze by¢ podany w postaci
punktacji wskazujacej na ilos¢ poprawnych odpowiedzi lub w formie oceny szkolnej.

Zawarte w pakiecie testy zawierajg najczesciej: zadania wyboru wielokrotnego, zada-
nia z luka, zadania prawda-falsz lub zadania na dobieranie.

Zawarte w opracowanym pakiecie quizy 1 symulacje mozna zaliczy¢ do grupy gier
dydaktycznych, ktére zaliczajg sie do aktywizujacych metod nauczania.. Ich szczegdlng war-
tos¢ w procesie ksztalcenia upatruje sie¢ w tym, iz ¢wiczg one - lepiej niz kazda inna metoda —
umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania trafnych decyzji na podstawie posia-
danej na dany temat wiedzy 1 doswiadczenia zyciowego. Pod okresleniem gry dydaktyczne
kryje sie grupa metod nauczania — uczenia si¢, wymagajacych w toku ich realizacji, respek-
towania okreslonych, réznych, dla réznych rodzajéow gier regul, niekiedy dos¢ skomplikowa-
nych, zawsze jednak tak pomyslanych, aby pobudza¢ do aktywnej dziatalnosci poznawczej
wszystkich uczestnikow. Stosowane czesto 1 z duzym powodzeniem w ksztatceniu kadr kie-
rowniczych, doksztalcaniu zawodowym i w szkolnictwie wojskowym.

W literaturze wymienia si¢ najczesciej nastepujace typy gier dydaktycznych:

- metoda przypadkow,

- mikronauczanie.

- metoda sytuacyjna,

- metoda pomystow,

- metoda inscenizacji,

- metoda dyskusji zespotowej [5].

Ze wzgledu na specyficzne mozliwosci prezentacji multimedialnych, dla potrzeb opra-
cowanego pakietu edukacyjnego udato si¢ zaadaptowac tylko dwa pierwsze typy gier.

Metoda przypadkéw stawia przed uzytkownikami pakietu problem, ktérego rozwigza-
nie wymaga podjecia szeregu decyzji. Przygotowana symulacja (np. kierowane firma) propo-
nuje wiele rozwigzan oraz formutuje réznorodne pytania. Odpowiednie przygotowanie mery-
toryczne, takze na bazie informacji zawartych w opracowanym pakiecie pozwala uczestnikom
gry na podejmowanie optymalnych decyzji.

W przypadku mikronauczania dokonywana jest wnikliwa analiza 1 ocena okreslonych

dziatan ujetych w formie filméw badz symulacji komputerowych.



Tresci ,,Multimedialnego stownika termindw ekonomicznych” poszerzone sg takze o
gotowe szablony licznych dokumentéw, ktére moga by¢ wyswietlane oraz edytowane za po-
moca programu Microsoft Word po uaktywnieniu odpowiednich hipertacz w obrgbie prezen-
tacji.

Zintegrowany pakiet ,,Multimedialnych narzedzi alfabetyzacji ekonomicznej” nie jest
tworem zamknietym. Moze by¢ modyfikowany w miar¢ gromadzenia nowych danych. Ela-
stycznos$¢ narzedzia jakim jest oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych
jest na tyle duza, iz pozwala na ilustrowanie zagadnien o dowolnej tematyce. Oznacza to, ze
wszedzie tam, gdzie jest prowadzony wykiad mozna, stosowa¢ prezentacje multimedialne, a
przy odpowiednim przygotowaniu opracowana prezentacja moze by¢ wykorzystana takze

jako materiat dydaktyczny do pracy samodzielne;j.

Literatura:

1. Hrycyk W., Nienaganna prezentacja, [w:] Chip 6/98, Wroctaw 1998, s.140-151.

2. Miagowski T., Metody aktywizujace 1 ich przydatnos¢ w ksztatceniu dorostych, [w:]
Wybrane zagadnienia z oswiaty dorostych, J. Skrzypczak (red.),Wydawnictwo Naukowe
UAM, Poznan 1995.

3. Osmanska-Furmanek W., Furmanek M.: Multimedialne technologie informacyjne w
optymalizacji procesow pedagogicznych. [w:] Media a Edukacja, red. W. Strykowski, Po-
znan 1997.s. 119-123.

4. Osmanska-Furmanek W., Jedryczkowski J.: Projektowanie prezentacji multimedial-
nych, [w:] Informatyka w Szkole, Lublin 1998, 5.245-253.

5. Skrzypczak J., Miejsce srodkéw dydaktycznych w ksztatceniu dorostych, [w:] Wybra-
ne zagadnienia z oSwiaty dorostych, J. Skrzypczak (red.),Wydawnictwo Naukowe UAM,
Poznan 1995.



