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Procedury interaktywne w prezentacji multimedialnej na przykladzie
»Vultimedialnego stownika ekonomicznego”

W przedstawionym referacie opisane sg procedury pozwalajace na wprowadzanie w prezentacji multimedialnej
mechanizméw interaktywnego odbioru tresci merytorycznych. Gtéwny akcent ktadzie si¢ na wykorzystanie komu-
nikacji dwukierunkowej z innymi aplikacjami $rodowiska Windows w celu wprowadzenia narzedzi weryfikujacych
i testujacych poziom asymilacji prezentowanych zagadnien.

Jako przykiad prezentacji multimedialnej wykorzystywanej w procesie nauczania - uczenia si¢ przysztych me-
nedzeréw przedstawiamy opracowany w WSP w Zielonej Gorze ,Multimedialny stownik terminéw ekonomicz-
nych”. Prezentacja ta moze by¢ wykorzystywana do zaje¢ dydaktycznych z wielu przedmiotéw w ramach pigciolet-
nich studiéw magisterskich na kierunku Zarzadzanie i Marketing. Bez przeszkdéd moze stuzy¢ jako materiat dydak-
tyczny dla odbiorcy indywidualnego — studenta. Pozwala samodzielnie przyswoi¢ lub powtérzy¢ wiadomosci z
zakresu szeroko rozumianej wiedzy ekonomiczne;j.

Prezentacja ta nie jest tworem zamknietym. Moze by¢ modyfikowana i rozbudowywana w miare gromadzenia
nowych informacji. Elastycznos$¢ narzedzia, jakim jest oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych
jest na tyle duza, iz pozwala na ilustrowanie zagadnien o dowolnej tematyce. Oznacza to, ze wszedzie tam, gdzie
jest prowadzona edukacja mozna, stosowa¢ prezentacje multimedialne, przy odpowiednim przygotowaniu opraco-

wana prezentacja moze by¢ wykorzystana takze jako material dydaktyczny do pracy samodzielnej.

Procedures interactions in presentation multimedial on example
""Multimedial of economic dictionary"

The following paper describes the procedures allowing to introduce the mechanisms of interactive reception of
essential contents into the multimedial presentations. The main stress is put upon the utilisation of two-way commu-
nication with other application of the Windows environment in order to introduce tools verifying and testing level of
assimilation of the presented issues. As an example of multimedial presentation used in the process of instruction -
of teaching future managers, we present "Multimedial of economic dictionary" elaborated at Pedagogical University
Zielona Géra. This presentation may be used in didactic classes of many subjects within the frames of the five-year
graduate studies at the department of Management and Marketing. It may, without any obstacles, serve as didactic
material for individual receivers — students. It allows to acquire or review the information on the broadly under-
stood economic knowledge.

This presentation is not a closed creature. It may be modified and extended as the new information is collected.
The elasticity of the tool, which is software, the creation of multimedial presentation is as big as to allow the illustra-
tion of the issues on any topic. This means that, wherever education is carried out, one may use multimedial presen-
tations. With the proper preparation, the elaborated presentation may be also used as a didactic material for individ-

ual work.

Zachodzace w Polsce zmiany ustrojowe oraz nasilajace si¢ przemiany spoteczno — ekonomiczne wymuszaja ak-

tywny udzial w mechanizmach gospodarki rynkowej. Jednocze$nie wsrdéd ogétu obywateli zauwazalny jest brak



podstawowej wiedzy i umiejetnosci umozliwiajacych §wiadome dziatanie w nowych warunkach. Konieczna jest
powszechna alfabetyzacja ekonomiczna, mozliwa do przeprowadzenia poprzez oddzialywania edukacyjne majace
na celu przekazanie podstawowych wiadomosci z zakresu szeroko rozumianej wiedzy ekonomicznej. Zadanie to w
pewnym zakresie realizowane jest w §rodkach masowego przekazu, szczegdlnie w telewizji, jednak ze wszystkimi
wadami uwarunkowanymi medium tj. unifikacja podejscia, brak interakcji modutéw edukacyjnych, kalki progra-
moéw przeznaczonych dla odmiennych warunkéw gospodarczych i kulturowych. Sytuacja ta stala sie¢ podstawa pod-
jecia badan w Instytucie Zarzadzania WSPTK w Zielonej Gérze, ktérych celem bylo opracowanie pakietu multime-
dialnych narzedzi alfabetyzacji ekonomiczne;j.

Prezentacje multimedialne, w tym takze witryny internetowe, wyrdzniaja si¢ wsrdd wszystkich dotychczas sto-
sowanych $rodkéw dydaktycznych mozliwoscia interaktywnego kontaktu z uzytkownikiem. O interaktywnym cha-
rakterze prezentacji decyduje wykorzystanie mechanizmu hipertekstu. W przypadku programéw edukacyjnych
moze nim by¢ dowolne medium uaktywniane w wyniku wybrania okreslonego hipertacza lub wpisania odpowied-
niego tekstu. W ten sposéb odbiorca uczestniczy w konstruktywnym dialogu, w ktérym komputer dostarcza cate
spektrum $rodkéw wyrazu, w celu mozliwie pelnego oméwienia wybranej problematyki. Sytuacja taka nie tylko
rzutuje na poszerzenie intelektualnych mozliwosci cztowieka, ale jednoczes$nie oddziatujac na jego pamig¢, emocje,
motywy, zainteresowania, ma niewatpliwy wplyw na zmiane struktury dziatalnos$ci poznawczej[1]. Dopetnieniem
mozliwoSci interaktywnych prezentacji jest fakt, iz z poziomu umieszczonej w Internecie witryny mozna dotrze¢ do
prawie wszystkich niezbednych informacji (wyszukiwarki internetowe), a takze nawiaza¢ kontakt z osobami, ktére
moga pomdc w poszukiwaniach lub udzieli¢ odpowiednich konsultacji (poczta elektroniczna i grupy dyskusyjne).

Prezentacje interaktywne oferuja odbiorcy wiele mozliwosci przegladania. Przypisuja mu na zasadzie doboru
odpowiednich hiperlacz konkretne tre$ci lub poszerzaja zakres wiadomos$ci dotyczacych okre§lonych zagadnien.
Tempo, intensywnos$¢ oraz dobdr i uktad prezentowanych informacji jest zalezny wyltacznie od zainteresowan i
przygotowania merytorycznego odbiorcy. Tego typu prezentacja nie ma uktadu liniowego. Jest to szereg rdwnole-
glych nurtéw o wspdlnym poczatku, ale konczacych sie nie koniecznie w tym samym punkcie. Nurty te moga si¢
dowolnie rozdziela¢ i na powrdt taczy¢ [2].

Powtarzanie wiadomosci z wykorzystaniem prezentacji jest pozbawione niepozadanych efektéw wystepujacych
w nauczaniu tradycyjnym, gdzie studenci, ktérzy opanowali juz dany material musza stucha¢ czgsto mato precyzyj-
nych lub niepelnych wypowiedzi swoich kolegéw.

Zawarte w prezentacji mechanizmy pozwalaja na wielokrotny dostep do tych samych wiadomosci przedstawia-
nych czesto w réznej formie, co ma wyrazny wpltyw na ich utrwalanie. Wykorzystanie prezentacji sprzyja indywi-
dualizacji i zréznicowaniu zakresu tresci nauczania, ukladu tresci, tempa uczenia si¢ oraz przebiegu uczenia si¢, co
spetnia postulat dostosowania procesu nauczania - uczenia si¢ do indywidualnego stylu poznawczego kazdego stu-
denta.

Mozliwos$¢ wizualizacji danych w prezentacjach multimedialnych sprawia, iz pozwalaja one realizowaé zatoze-
nia metod podajacych, dominujacych w trakcie wszelkiego rodzaju wyktadéw i prelekcji.

Przyktadem wykorzystania interaktywnych procedur w procesie nauczania — uczenia si¢ moze by¢ opracowany
w Zaktadzie Multimedialnych Technologii Informacyjnych WSPTK w Zielonej Gérze zintegrowany pakiet progra-
méw edukacyjnych pod wspdlng nazwa: ,Multimedialny stownik terminéw ekonomicznych”. Bodzcem do rozpo-
czgcia prac nad tego rodzaju $rodkiem dydaktycznym byt fakt, iz tylko nieliczne tresci nauczania przedmiotéw

ekonomicznych znajduja odzwierciedlenie w dostgpnych na rynku programach komputerowych. Brak jest tego typu



kompleksowych opracowan umozliwiajacych samoksztatcenie studentéw lub nauke na odleglo$¢ z wykorzystaniem
sieci komputerowych.

Zawarte w stlowniku procedury interaktywne, miedzy innymi wbudowany system pomocy, pozwalaja na wyko-
rzystanie pakietu na réznych etapach ksztalcenia, zar6wno przez uzytkownikéw indywidualnych jak i w ramach
zaje¢ ze studentami. Idea stownika zaktada mozliwos¢ ksztalcenia 0oséb posiadajacych zréznicowany poziom wia-
domosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem uzytkownika, dla ktérego wiedza ekonomiczna jest catkowicie obca.

Zatozeniem twércéw stownika bylo mozliwie najwigksze uproszczenie jego konstrukcji. Problem ten byt istotny
takze z tego wzgledu, iz zaangazowani do pracy nad komponentami stownika studenci mogli wykorzystywacé jedy-
nie poznane wczesniej oprogramowanie.

Wszystkie aplikacje sktadajace sie na gotowy produkt wykonane zostaly przy pomocy pakietu biurowego
Microsoft Office 97. Wiekszo$¢ zawartych w stowniku informacji zapisana jest w formie plikéw HTML, stad po
jego uruchomieniu wszystkie tresci prezentowane sa w okienku przegladarki Internet Explorer 5.0. Wybér takiego
rozwiazania jest o tyle korzystny, iz w prosty sposéb mozna wigza¢ poszczegélne dokumenty HTML przy pomocy
facz hipertekstowych, a przegladarka umozliwia ich wys$wietlanie z pominigciem wtasnych paskéw narzedzi oraz
pasow towarzyszacych dokumentom Worda lub Excela.

Na rysunku nr 1 przedstawiona jest struktura hipertekstowa stownika. Pokazane sa wszystkie mozliwe relacje
miedzy jego komponentami. Modut wejsciowy pozwala uzytkownikowi wybra¢ dwie Sciezki wspétpracy z pakie-
tem: ,,P” dla poczatkujacych oraz ,,Z” dla zaawansowanych. W przypadku, kiedy uzytkownik nie jest sam w stanie
okresli¢ poziomu swojej wiedzy, moze postuzy¢ sie¢ modutem testujacym, ktéry pozwoli mu samookresli¢ si¢ i w
zalezno$ci od otrzymanej ilosci punktéw wybraé jedna ze Sciezek. Wybor Sciezki nie jest determinujacy do konca
wspotpracy z pakietem, w kazdym momencie mozna ja zmieni¢ lub dokona¢ tylko chwilowego skoku do hasel z
drugiej $ciezki.

Podstawowymi elementem przygotowanego pakietu sg dwa odrebne moduty: ,,Multimedialny stownik terminéw
ekonomicznych — kurs” oraz ,Multimedialny stownik terminéw ekonomicznych — hasta”. Sposéb wspdtpracy ze
stownikiem jest uzalezniony od wyboru $ciezki przejscia ,,P” lub ,,Z”.

Modut dla poczatkujacych stworzony zostat przy zatozeniu braku u uzytkownika znajomos$ci podstaw wiedzy
ekonomicznej, mechanizméw rynkowych, zasad funkcjonowania w gospodarce rynkowej itp. Jezyk uzywany do
opisu przedstawianych zagadnien pozbawiony jest specjalistycznych okre$len i terminéw. Material zostat podzielo-
ny na poszczeg6lne tematy i prezentowany jest w formie kursu. Uzytkownik ma jednak mozliwo$¢ przej$cia w kaz-
dym momencie pracy do modutu dla zaawansowanych (i powrotu), jezeli sposéb przedstawienia zagadnienn mu nie
odpowiada lub jest zbyt ograniczony.

Uktad tredci dla uzytkownikéw zaawansowanych przewiduje zanurzenie w przestrzef informacyjna podzielona
na moduly kontekstowo potaczone taczami hipertekstowymi, realizowanymi zgodnie z relacja, np. logiki, chronolo-
gii, precyzacji terminologicznej. Poruszanie si¢ w przestrzeni informacyjnej w przypadku uzytkownika zaawanso-
wanego zalezy od jego osobistych, jednostkowych decyzji.

Na poczatku pracy z pakietem uzytkownik ma mozliwo$¢ sprawdzenia swojego poziomu wiedzy ekonomiczne;j.
Uruchomiony zostaje test wyboru, w ktérym kazdemu pytaniu przyporzadkowanych jest pie¢ odpowiedzi. Kliknig-
cie jednej z nich powoduje przejScie do nastgpnego pytania. Po zakonczeniu testu podawana jest suma zdobytych

punktéw.
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Rys. 1  Schemat potaczen hipertekstowych w ,,Multimedialnym stowniku terminéw ekonomicznych”.

Mata liczba punktéw wiaze si¢ z propozycja wyboru prostszej wersji stownika, w ktérej od podstaw wyjasniane
sa najistotniejsze terminy i zjawiska wspoétczesnej ekonomii. Osoby, ktére odniosty sukces moga przejs¢ bezposred-
nio do zaawansowanej wersji stownika (rys. 2).

Dostepny w tym momencie interfejs programu podzielony jest na trzy obszary. Po lewej stronie umieszczone sa
hipertacza do adreséw internetowych: Wyzszej Szkoty Pedagogicznej im. Tadeusza Kotarbinskiego w Zielonej
Gorze, Instytutu Zarzadzania oraz Zaktadu Multimedialnych Technologii Informacyjnych. Umozliwiaja one nawia-
zanie kontaktu z autorami stownika oraz pozwalaja uzyska¢ informacje na temat kolejnych jego wersji. Po prawej
stronie umieszczony jest indeks, przy pomocy ktérego mozna szybko odnalez¢ odpowiednie hasto. Na samym dole
znajduja si¢ hiperfacza do zintegrowanych ze stownikiem aplikacji i dokumentow.

Wszystkie programy zostaly przygotowane w taki sposéb, iz moga z nich korzysta¢ osoby nie majace dotych-
czas kontaktu z komputerem. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci moga one skorzysta¢ z systemu pomocy
dostepnego z kazdego poziomu stownika. Oprécz informacji dotyczacych podstawowych funkcji stownika uzyt-
kownik znajdzie tam takze instrukcje metodyczna wskazujaca na mozliwosci stosowania pakietu w procesie na-
uczania — uczenia sie.

Wyb6r hasta musi by¢ poprzedzony wskazaniem litery, na jaka si¢ ono rozpoczyna. W tym momencie wyS$wie-
tlona zostanie ograniczona do danej litery, alfabetyczna lista haset. Przy pomocy paska przewijania mozna odszukac

odpowiedni wyraz, ktérego klikniecie spowoduje wyswietlenie wtasciwego opisu.
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Rys.2  Interfejs ,,Multimedialnego stownika terminéw ekonomicznych”.

Omawiane w stowniku pojecia ilustrowane sa licznymi fotografiami, schematami, wykresami, tabelami, se-
kwencjami wideo itp.. Wiekszosci haset towarzysza hipertacza do stron internetowych, na ktérych mozna, jak np.
w przypadku hasta ,,gietda” odnaleZ¢ aktualne notowania. Osoby nie posiadajace dostepu do Internetu maja mozli-
wo$¢ przegladania zawartosci licznych witryn internetowych w trybie offline.

Jesli w opisie danego hasta wystepuja terminy umieszczone w stowniku, to sa one wydzielone i stanowia jedno-
czesnie hipertacza do odpowiednich opiséw. Z poziomu kazdego hasta mozna przejs¢ bezposrednio do indeksu lub
do listy odpowiadajacej pierwszej literze przegladanego aktualnie hasta.

Niektérym hastom towarzysza hipertacza do zwiazanych z nimi tematycznie interaktywnych gier dydaktycz-
nych, quizow oraz testow. Na tej samej zasadzie dostepne sg szablony dokumentéw np.: zyciorysy, listy motywa-
cyjne, curriculum vitae, podania oraz dokumenty: tresci ustaw, rozporzadzen itp.. W przypadku szablonéw s3 to
najczesciej dokumenty Worda, ktére w trakcie pracy ze stownikiem moga by¢ edytowane, zapisywane oraz druko-
wane.

Zawarte w pakiecie testy utworzone zostaty przy pomocy programu MS Excel, ze wzgledu na mozliwo$¢ wyko-
rzystania zaawansowanych formut matematycznych oraz walory multimedialne tworzonych w ten sposéb arkuszy.
Sa one w petni zintegrowane ze stownikiem. Uzytkownik nie zauwazy nawet zmiany programu, albowiem arkusze
wyS$wietlane sa w okienku przegladarki Internet Explorer 5.0 z pominigciem paskéw narzedzi Excela.

Testy przeprowadzane sa za pomoca arkuszy z mechanizm zliczania punktéw. Arkusz taki pozwala na bardzo
szybka zmiang pytan w zestawach oraz testowanie grupy studentéw poprzez sie¢ komputerowa. W przypadku ko-
niecznos$ci dokonania oceny poziomu opanowania okreslonych wiadomos$ci mozliwe jest takie zabezpieczenie arku-
sza, aby podczas rozwigzywania testu nie byto mozliwe odczytanie prawidtowych odpowiedzi.

W zaleznosci od potrzeb, po zakonczeniu testu wynik moze by¢ podany w postaci punktéw wskazujacych na
ilo$¢ poprawnych odpowiedzi lub w formie oceny szkolnej. Zawarte w pakiecie testy zawieraja najczesciej: zadania

wyboru wielokrotnego, zadania z luka, zadania prawda-falsz lub zadania na dobieranie.



Dostepne w opracowanym pakiecie symulacje zaliczane sa grupy gier dydaktycznych, ktére okreslane sa jako
aktywizujace metody nauczania. Ich szczegdlna warto§¢ w procesie ksztalcenia upatruje si¢ w tym, iz ¢wiczg one —
lepiej niz kazda inna metoda — umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania trafnych decyzji na podsta-
wie posiadanej na dany temat wiedzy i do§wiadczenia zyciowego. Pod okresleniem gry dydaktyczne kryje si¢ grupa
metod nauczania — uczenia si¢, wymagajacych w toku ich realizacji, respektowania okres§lonych, réznych, dla réz-
nych rodzajéw gier regul, niekiedy dos¢ skomplikowanych, zawsze jednak tak pomyslanych, aby pobudzaé do ak-
tywnej dziatalnosci poznawczej wszystkich uczestnikéw.[4].

Przed uzytkownikiem stawiany jest problem, ktérego rozwiazanie wymaga podjecia szeregu decyzji. Przygoto-
wana symulacja (np. kierowane firma) oferuje wiele rozwigzan oraz formutuje r6znorodne pytania. Odpowiednie
przygotowanie merytoryczne, takze na bazie informacji zawartych w opracowanym pakiecie, pozwala uczestnikowi
gry na podejmowanie optymalnych decyzji.

Gry dydaktyczne przygotowane sa, podobnie jak testy, przy pomocy arkuszy Excela, w ktérych zadbano o sze-
roka wizualizacje danych wejsciowych oraz efektow dziatah uzytkownika. Wskazanie dowolnego elementu powo-
duje wys$wietlenie komentarza informujacego o mozliwych dziataniach. Wszystkie decyzje gracza s dynamicznie
odzwierciedlane w kolejnych etapach, zaro6wno w formie danych liczbowych, jak i uaktywnianych mediéw.

Quizy, to potaczone systemem tacz hipertekstowych dokumenty HTML, w ktérych zadbano o relacje migdzy
forma graficzng, a treSciag. W szybki sposéb pozwalaja sprawdzi¢ poziom opanowania wiadomosci dotyczacych
jednego hasta lub okreslonej partii materiatu.

Upowszechnienie i coraz tatwiejszy dostgp do multimedialnych technologii informacyjnych sprawia, iz znajduja
one coraz wigcej zastosowan w edukacji. W prezentacjach multimedialnych, dzigki zastosowaniu interaktywnych
procedur osiggane jest zréznicowanie zakresu tresci nauczania, uktadu tredci, tempa uczenia si¢ oraz przebiegu
uczenia si¢, a uzyskiwana w ten sposéb indywidualizacja nauczania pozwala na sprawniejsza realizacje zatozen
celow ksztalcenia.[3]. Prezentacje interaktywne bez przeszkéd moga by¢ wykorzystywane jako $rodek dydaktyczny
w kazdym etapie procesu nauczania — uczenia. Pozwalaja, jak w przypadku prezentowanego pakietu programéw
edukacyjnych samodzielnie przyswoi¢ lub powtérzy¢ wiadomosci, np. z zakresu szeroko rozumianej wiedzy eko-
nomiczne;.

Elastyczno$¢ narzedzia, jakim jest oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych jest na tyle duza,
iz pozwala na ilustrowanie zagadnien o dowolnej tematyce. Oznacza to, ze wszedzie tam, gdzie jest to wskazane
mozna obudowac tresci programowe tego typu srodkami dydaktycznymi. W odréznieniu od $rodkéw tradycyjnych,
prezentacje multimedialne moga by¢ w kazdej chwili modyfikowane i dostosowywane do stale zmieniajacych si¢

realiéw, co w przypadku zagadnien zwiazanych z ekonomig jest niezwykle istotne.
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